


Wiek: 4+
Liczba graczy:2-8

Zawartos¢ pudetka:

1. Zielone karty - 55 szt.

2. Pomaranczowe karty - 55 szt.
3. Klepsydra - 1 szt.

4. Notes - 1 szt.

5. Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementéw z lista zawartosci pudetka
umieszczong powyze;j.

W razie niezgodnosci prosimy o kontakt, e-mail: alexander@alexander.com.pl

Czy masz zabawng twarz i potrafisz robi¢ miny jak cytryny? Twérz grymasy
w sposob pokazany na kartach i pozwdl innym znalez¢ wlasciwg mine. Pamietaj,
by robi¢ to z powaga godna dobrego komika. Zdobywaj punkty dzieki strojeniu
min i Swietnej zabawie!

CEL GRY:
By zdoby¢ punkty, gracze musza odgadna¢ jak najwiecej min i pofaczy¢ je z kartami
znajdujacymi sie na stole.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Potasuj zielone karty i potéz je na stosie w miejscu dostepnym dla kazdego
zawodnika.

2. Potasuj pomaranczowe karty i roztéz je na stole. Karty musza by¢ utozone tak, by byto
widac miny, ktére sie na nich znajduja.

3. Utéz notes i klepsydre w miejscu widocznym dla kazdego zawodnika.

PRZEBIEG GRY:

Gre rozpoczyna najmfodszy gracz, nastepnie kolejka krazy zgodnie z ruchem wskazé-
wek zegara. Pierwszy gracz bierze trzy karty z zielonego stosu. Z trzech kart wybiera
jedna, a pozostate odkfada na spdd stosu. Mine, ktéra znajduje sie na wybranej karcie,
gracz musi zaprezentowac pozostatym zawodnikom. W momencie wybrania karty,
pozostali gracze przekrecaja klepsydre. Gracze odgaduja, ktérg mine pokazuje przeciw-
nik. Maja za zadanie wskazac karte, ktéra znajduje posréd kart roztozonych na stole.
Tutaj liczy sie rébwniez refleks i spostrzegawczos¢! Gracze szukaja kart do momentu az
przesypie sie piasek w klepsydrze.



ZASADY PUNKTACII:

Jesli gracz wskaze wihasciwg karte, zarébwno on jak i gracz pokazujacy mine zatrzymuja
karty dla siebie.

Jesli gracze nie wskaza zadnej karty, badz pomyla sie w wyborze, po uptywie czasu
zielona karta zostaje odtozona na spdéd stosu. Karty pomaranczowe, ktére zostaty zebra-
ne ze stotu, a nie pokazuja wtasciwej miny, nalezy z powrotem potozy¢ na stole.

Po kazdej zakonczonej rundzie mozecie zapisywa¢ punkty w notesie.

KONIEC GRY:
Koniec gry nastepuje w momencie, gdy skoricza sie karty.
Wygrywa ten, kto zdobyt wiecej kart.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.
Prosimy zachowac¢ opakowanie ze wzgledu na podane informacje.

Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta

oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscia o srodowisko
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa
zabawek.
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