Dlaczego, w ramach dofinansowania z PFRON, warto wybra¢ oprogramowanie
edukacyjno-terapeutyczne mTalent?

Argument

Wyjasnienie/komentarz

NAJNOWSZY

Talent

1. jest to najnowszy na polskim rynku program (*seria
programéw) do terapii logopedycznej, a takze terapii
zaburzen funkcji poznawczych, percepcyjno-
motorycznych, wspomagania stymulaciji
wielozmystowej jak rowniez do wspierania
wszechstronnego rozwoju dziecka i komunikac;ji

2. wszystkie inne programy z tego zakresu dostepne
obecnie na rynku to oprogramowania, ktére majg od
kilku do kilkunastu lat', co oznacza, ze (biorgc pod
uwage dynamike zmian i rozwdj tej branzy)
uzytkownik musi dostosowywac sie do technologii, a
nie mozne technologii dostosowaé do siebie (cos
jest juz obecnie standardem)

NAJOBSZERNIEJSZY

é

/@, (W

nie ma drugiego takiego programu na rynku polskim, ktory
posiada az tyle ¢wiczen i ekrandw interaktywnych, co seria
mTalent , ten jest najobszerniejszy oznacza to, ze dziecko,
ktére z niego korzysta nie jest zmuszone ¢wiczy¢
wielokrotnie na tych samych ekranach (jesli chce - moze,
jesli nie - ma wybor)

dodatkowo posiada setki kart pracy do wydruku oraz liczne
pomoce dydaktyczne w pudetku

CENA

programy, pomimo zachowania wysokich
standardéw/poziomu, rekomendaciji, a takze ciekawej i
poprawnej merytorycznie zawarto$ci majg najnizsza cene
na rynku, wiec nadwyzke dofinansowania mozna
zainwestowac w lepszy sprzet lub zamiast jednego
programu kupi¢ dwa (zamiast jednego - konkurencyjnego)

UDOGODNIENIA GRAFICZNO-
FUNKCJONALNE

(w tym dla dzieci z
niepetnosprawnosciami i dzieci z
trudno$ciami w skupieniu sig)

ze wzgledu na mozliwos¢ korzystania z programow mTalent
przez dzieci z niepetnosprawnosciami, wyglad ¢éwiczen na
ekranach podano konsultacji specjalistéw i po ich decyzji
ograniczono do minimum elementy na ekranie, a takze
zastosowano kilka udogodnien wg ich sugestii:

np:

1. KONTRASTOWE i ROZPOZNAWALNE przyciski —
zostaty zaprojektowane tak, by byly widoczne nawet
dla osd6b z trudno$ciami w widzeniu,

2. TRANSKRYPCJA POLECEN do zadan/ éwiczen
(dwie wersje polecenie: audio i tekst, np. dla osoby z
zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w
koncentracji),

3. STYL ILUSTRACJI —ilustracje do produktu wykonali
utytutowani polscy ilustratorzy dla dzieci,
jednoczesnie zasoby ilustracyjne zawarte w

1 jedna znana nam popularna marka weszta na rynek w 2004 roku, druga w 2010 - obie wykorzystujg do dzi$ te
technologie, w ktérej ukazata sie premiera pierwszej czesci, co stanowi technologiczng przepasc¢, jesli chodzi o
trendy i obecne standardy



programie zostaty zaprojektowane w prosty,
aczkolwiek atrakcyjny graficznie sposéb; prostota
obrazkéw zapewnia ich jednoznacznosc, nie
zaktécajge wartosci zadan/cwiczen

4. TLO - zgodnie z sugestig terapeutow, w
éwiczeniach NIE ZASTOSOWANO ozdobnych tet —
sg one dodatkowym elementem rozpraszajgcym i
odciggajgcym uwage od sedna zadania; tto pod
zadaniami zawsze jest biate,

5. MOZLIWOSC UKRYCIA DYSTRAKTOROW
(elementdéw nieistotnych) przy rozwigzywaniu
éwiczenia — jest to funkcja zaprojektowana
specjalnie dla dzieci z trudno$ciami w skupieniu sie
(np. ADD, ADHD, ale pomaga w przypadkach
niepetnosprawnosci intelektualnej i innych
zwigzanych z zaburzeniami koncentracji) — jednym
przyciskiem (opisanym ponizej) mozna pozostawi¢
w widoku ekranu TYLKO elementy zwigzane z
¢éwiczeniem — reszta, panele, przyciski, nawigacja,
polecenie — znikajg pod blendg. Uzywajac tego
samego przycisku — mozna powrdci¢ do widoku
strony. Daje to pewnos$¢, ze dziecko widzi tylko
elementy istotne w konkretnym momencie i nic
dodatkowego na ekranie go nie rozprasza.

Itp

NOWOCZESNY 1. Programy z serii mTalent zostaty stworzone w

technologii HTML52, co daje klientom gwarancje
korzystania z nich przez wiele lat.

2. Programy z serii mTalent zostat przygotowany tak,
by nie wymuszac na (szczegdlnie najmiodszych)
uzytkownikach umiejetnosci dla nich
niezrozumiatych, a takze umiejetnosci
niewykonalnych (np obstuga myszg lub padem w
przypadku dzieci, ktére majg niesprawne dfonie lub
palce). Przyktadem takiej umiejetnosci moze by¢
obstuga komputera mysza dla dziecka, ktore nie
korzysta z takich rozwigzan na co dzien. Program
daje mozliwosc takiej obstugi zasobow — jaka jest
dla uzytkownika naturalna. Uzytkownik moze
obstugiwaé programy z serii mTalent przy pomocy
myszy, touchpada, a takze ekranu urzgdzenia
mobilnego — przy pomocy palca®. Program

2 Wiekszo$¢ dostepnych obecnie na rynku produktéw multimedialnych wspierajgcych logopedoéw,
terapeutdw i nauczycieli jest wykonana w technologii Flash, ktéra, zgodnie z zapowiedzig producenta tej
technologii, przestanie by¢ wspierania juz w 2020 roku (wiecej informacji: https://theblog.adobe.com/adobe-
flash-update/; https://blogs.windows.com/msedgedev/2017/07/25/flash-on-windows-

timeline/).

3

W trakcie pracy nad produktem ZAJECIA LOGOPEDYCZNE z serii mTalent wykonano badanie na

grupie potencjalnie najmtodszych uzytkownikdéw programu (dzieci piecioletnie). Byty to testy jakosciowe i UX na
zbiorze ekrandw z produktu zawierajgcych: ikony gtosnikow z nagraniami do odstuchania, panele nagrywania,
labirynty do graficznego oznaczania trasy, ¢wiczenie tgczenia i przesuwanie elementéw. Okazato sie, ze blisko
80% tej grupy prébowato w pierwszej kolejnosci obstugiwaé program dotykowo (klikanie ikon, przesuwanie,
rysowanie palcem). Materiat byt prezentowany dzieciom na laptopie 17’ z wbudowanym touchpadem. Do
jednego z portéw USB byta podtgczona mysz [Badania wtasne — Learnetic SA, 2018].



https://www.google.com/url?q=https://theblog.adobe.com/adobe-flash-update/&sa=D&ust=1562658208250000&usg=AFQjCNFXMowXNMeBgr82CQKGjEYWL4FAoQ
https://www.google.com/url?q=https://theblog.adobe.com/adobe-flash-update/&sa=D&ust=1562658208250000&usg=AFQjCNFXMowXNMeBgr82CQKGjEYWL4FAoQ
https://www.google.com/url?q=https://blogs.windows.com/msedgedev/2017/07/25/flash-on-windows-&sa=D&ust=1562658208250000&usg=AFQjCNENQSY8sGpJZ_SsA1W5wzaY_E29SQ

przystosowany jest zaréwno do pracy przy
komputerze, ale tez przy tablecie lub innym
urzgdzeniu mobilnym.

UZYTECZNY | WYGODNY

1. dziata na wiekszosci urzgdzen (w tym mobilnych) - {j
nie tylko (jak wiekszos¢ lub w sumie wszystkie inne
programy konkurencyjne) na sprzecie stacjonarnym
(zainstalowany w jednym miejscu na jednym
komputerze), do ktérego moga mie¢ trudnosci w
dostepie dzieci nie posiadajgce specjalnych siedzisk
lub dzieci, ktére majg ktopoty z dtugim siedzeniem;
dziata np na tablecie, ktéry mozna dostosowa¢ do
pozycji najbardziej optymalnej dla dziecka (a nie
dziecko dopasowywacé do stanowiska
komputerowego)

2. mozna uzywac go do rehabilitacji w wielu miejscach,
nie tylko w jednym (jak wszystkie inne programy
konkurencyjne), poniewaz dziata zaréwno offline i
online, co oznacza, ze po zalogowaniu na dane z
zakupionej licencji mozna z jego zasobow korzystaé
zaréwno w domu, jak i w gabinecie®, gdzie dziecko
uczeszcza na rehabilitacje

NIE MA FIZYCZNEGO NOSNIKA

nie trzeba pilnowaé¢ pendriva ani piyty (ktére to moga
ulec zniszczeniu lub zagubieniu)

programy mTalent mozna $ciggngé do siebie na
komputer lub uzywaé ich online (bez zapychania
sobie dysku twardego, ktérego przestrzen moze sie
przydaé na inne wazne rzeczy)

SPRAWDZONY / WIARYGODNY /
PEWNY

przygotowany przez doswiadczony zespét specjalistow i
aktywnych zawodowo ekspertéw;

walidowany i testowany przez dzieci, terapeutow i
nauczycieli

wazne merytorycznie: zespot, ktory przygotowat wiele lat
temu i wyprodukowat najbardziej rozpowszechniony w
branzy produkt (marke) zrobit teraz marke mTalent
(pomijajac przy produkcji elementy nieistotne, wykonujgc
oprogramowanie w nowej technologii i dodajgc zgtoszone
przez rynek braki i sugestie zmian)

MOTYWUJACY

Dziecko moze by¢ w swoich dziataniach samodzielne i
niezalezne, czterostopniowy system motywacyjny, ma za
zadanie raportowac postepy dziecka, ale jednoczesnie
dostarcza¢ mu wzmocnieh

pozytywnych. Pierwszym sg dzwieki posrednie sygnalizujgce
dobrze lub Zle udzielong odpowiedz, drugim progres graficzny
na dole ekranu, trzecim raport z wykonania danej

jednostki terapeutycznej, czwartym sg animacje ukazujace sie
po wykonaniu ¢wiczenia w100%.
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warunek: dostep w gabinecie do internetu




