Ta | ent Stuch fonemowy

WYROWNYWANIE SZANS Popros osobe dorostg o przeczytanie zdan. Nastepnie wskaz zdanie, ktdre pasuje
do ilustraciji. Powtdrz gtosno wybrane zdanie.

To jest frak.

To jest wrak.
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Ta | ent Stuch fonemowy
WYROWNYWANIE SZANS Popros osobe dorostg o przeczytanie zdan. Nastepnie wskaz zdanie, ktdre pasuje
do ilustracji. Powtoérz gtosno wybrane zdanie.

To jest hotel.

To jest fotel.

www.mtalent.pl copyright © Learnetic



Ta | ent Stuch fonemowy
WYROWNYWANIE SZANS Popros osobe dorostg o przeczytanie zdan. Nastepnie wskaz zdanie, ktdre pasuje
do ilustracji. Powtoérz gtosno wybrane zdanie.

To sg szachy.

To sg szafy.
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Ta | ent Stuch fonemowy

WYROWNYWANIE SZANS Popros osobe dorostg o przeczytanie zdan. Nastepnie wskaz zdanie, ktdre pasuje
do ilustraciji. Powtdrz gtosno wybrane zdanie.

To sg fale.

To sg szale.
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Ta | ent Stuch fonemowy

WYROWNYWANIE SZANS Popros osobe dorostg o przeczytanie zdan. Nastepnie wskaz zdanie, ktdre pasuje
do ilustraciji. Powtdrz gtosno wybrane zdanie.

To sa liszki.

To sq liski.
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x
m Talen t}. Zabawy stuchowe / Prozodia

WYROWNYWANIE SZANS Popatrz na ilustracje i wymysl, co mowi ta osoba. Postaraj sie odda¢ emocije
mowigcej osoby.

& 8~

e &~
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Ta | e nt Zabawy stuchowe / Prozodia

WYROWNYWANIE SZANS Popatrz na ilustracje i wymysl, co mowi ta osoba. Postaraj sie odda¢ emocije
mowigcej osoby.
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Talent PERCEPCJA SLUCHOWA. Rymy

Przeczytaj stowa z kazdej zaglowki.
Zakres| stowa, ktore sie rymujg ze stowem umieszczonym na zaglu.

koki polj

boki

data

tata raki

N
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Talent PERCEPCJA SLUCHOWA. Rymy
HOWNYWARIE S2ANS Powiedz rymowanke i pokoloruj obrazek zgodnie z jej trescia.

Jedna ryba jest w kropeczki,
druga rybka w kreski,
trzecia ztoty ma ogonek,

a czwarta - niebieski.
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Ta | ent Pamiec¢ stuchowa / Polecenie ztozone
WYROWNYWANIE SZANS Potgcz imie dziecka z odpowiednimi lodami.

£

Ania je lody waniliowo - czekoladowe.
tukasz je lody truskawkowo - waniliowe.
Krzys je lody wishiowo - orzechowo - waniliowe.

> .- JUS

Y

<
<§<<( ,§<<(
\,g( sg(
Ania tukasz Krzys
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Talent Pamieé stuchowa / Sylaby

WYROWNYWANIE SZANS Popros osobe dorostg o przeczytanie dwoch par sylab. Znajdz i zaznacz
odpowiednie pole na diagramie.

£

ka-sy, ga-sy, ha-sy, lo-sy, ku-sy, lo-ne, ku-za,
ku-ki, ku-la, lo-la, ha-la, ga-la, ka-la, ka-ki, ka-za

il __A___
[ ]

)
ka ga ha o ku

Sy

ne

Za

ki

la
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Ta | ent Analiza stuchowa i synteza stuchowa / Operacje na sylabach

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij cyfry i ilustracje. Nastepnie pod kazdg cyfrg utéz te obrazki, ktérych nazwy
majg takg liczbe sylab, jakg pokazuije cyfra.
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Ta | ent Analiza stuchowa i synteza stuchowa / Operacje na sylabach

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij cyfry i ilustracje. Nastepnie pod kazdg cyfrg utdz te obrazki, ktérych nazwy
majg takg liczbe sylab, jakg pokazuje cyfra.

agrafka

_____________ 4

sciereczka

wycieraczka , dzwoneczek

e e e e e e e e e e e e e e e o e e e e e e e e e— —
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Ta | ent Analiza stuchowa i synteza stuchowa / Operacje na gtoskach

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij obrazki. Ut6z weza tak, by kolejny wyraz zaczynat sie gtoska, ktorg
skonczyt sie poprzedni wyraz.

%eJ '}01S '|emoy Jopied) ‘Apo)] ‘101ueu ‘seueuR ‘UBIYS ‘B1IZPO} ‘BMOS
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Ta | ent Analiza stuchowa i synteza stuchowa / Operacje na gtoskach
WYROWNYWANIE SZANS Whpisz odpowiednie samogtoski w puste pola. Nastepnie przeczytaj wyrazy.
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Wytnij karty z nazwami miesiecy. Utoz je w kolejnosci. Nazwij miesigce.

Sekwencje i rytmy

S
N/ >

-

PAZDZIERNIK

Z |
.
& |
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WYROWNYWANIE SZANS
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Ta | ent Sekwencje i rytmy

WYROWNYWANIE SZANS Uzupetij brakujgce elementy sekwencji. Wpisz brakujgce spotgtoski.
Przeczytaj sekwencje.
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*
MTa | en t‘. PERCEPCJA SLUCHOWA. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekdw
WYROWNYWANIE SZANS Potgcz obrazek z jego cieniem. Nasladuj dzwieki wydawane przez zwierzeta.
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f\?

uf
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Ta | ent PERCEPCJA SLUCHOWA. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekdw

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij kwadraty i potgcz obrazki zwierzat w catos¢. Udawaj wydawane przez
zwierzeta dzwieki.
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x
m Ta | en t}. PERCEPCJA SLUCHOWA. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekow

WYROWNYWANIE SZANS Gra Piotrus. Wytnij karty i zréb z nich talie do gry. Celem gry jest kompletowanie
i wykfadanie par kart, w taki sposob, by nie pozostac z kartg bez pary. Wygrywa
gracz, ktory jako pierwszy pozostanie bez kart. W trakcie gry nasladuj odgtos,
jaki ci sie kojarzy z obrazkiem widocznym na tych kartach.
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x
m Ta | en t}. PERCEPCJA SLUCHOWA. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekow

WYROWNYWANIE SZANS Gra Piotrus. Wytnij karty i zréb z nich talie do gry. Celem gry jest kompletowanie
i wykfadanie par kart, w taki sposob, by nie pozostac z kartg bez pary. Wygrywa
gracz, ktory jako pierwszy pozostanie bez kart. W trakcie gry nasladuj odgtos,
jaki ci sie kojarzy z obrazkiem widocznym na tych kartach.
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x
m Ta | en t}' PERCEPCJA SLUCHOWA. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekow

WYROWNYWANIE SZANS Gra Piotrus. Wytnij karty i zréb z nich talie do gry. Celem gry jest kompletowanie
i wykfadanie par kart, w taki sposob, by nie pozostac z kartg bez pary. Wygrywa
gracz, ktory jako pierwszy pozostanie bez kart. W trakcie gry nasladuj odgtos,
jaki ci sie kojarzy z obrazkiem widocznym na tych kartach.
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x
m Ta | en t}. PERCEPCJA SLUCHOWA. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekow

WYROWNYWANIE SZANS Gra Piotrus. Wytnij karty i zréb z nich talie do gry. Celem gry jest kompletowanie
i wykfadanie par kart, w taki sposob, by nie pozostac z kartg bez pary. Wygrywa
gracz, ktory jako pierwszy pozostanie bez kart. W trakcie gry nasladuj odgtos,
jaki ci sie kojarzy z obrazkiem widocznym na tych kartach.
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«
m Talen t}. PERCEPCJA SLUCHOWA. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekéw

WYROWNYWANIE SZANS Gra Piotrus. Wytnij karty i zréb z nich talie do gry. Celem gry jest kompletowanie
i wykfadanie par kart, w taki sposob, by nie pozostac z kartg bez pary. Wygrywa
gracz, ktory jako pierwszy pozostanie bez kart. W trakcie gry nasladuj odgtos,
jaki ci sie kojarzy z obrazkiem widocznym na tych kartach.
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