Odkryj 13 nowych, kreatywnych
sposobow gry w UNO®!

Dzieki UNO® Bingo, UNO® KTO PIERWSZY, TEN LEPSZY, UNO®
SZYBKA GRA i wielu innym nowym zasadom, gra w najbardziej kultowg
gre karciang na swiecie staje sie jeszcze bardziej emocjonujgca. Jedna
talia i tak wiele mozliwosci. Z kazdg rozgrywka zmieniaj zasady! Czy
mozna wyobrazic¢ sobie lepszg zabawe?

UNO® TAJNA KARTA

TAJNA KARTA
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Jaki jest sekret ,Tajnej Karty"? Na poczatku gry, oprécz siedmiu kart
potrzebnych do standardowej rozgrywki, kazdy gracz otrzymuje jedng
dodatkowa ,Tajng Karte". Gracze nie mogg jej podejrzec az do konca
rozgrywki — staje sie ona tym samym ostatnig kartg, ktérg nalezy zagrac,
aby wygrac. Gra przebiega tak jak zwykle, dopdki jeden z graczy nie
pozbedzie sie wszystkich kart w rece. Po wytozeniu przedostatniej karty
| krzyknieciu ,UNQO", w nastepnej kolejce musi zagra¢ swojg ,Tajng Kartg"
Jesli ,Tajna Karta” nie pasuje do wytozonej ostatnio karty (lub nie jest
Dzikg Kartg), gracz musi dobrac karte ze stosu losowania i kontynuowac
agre. Wygrywa oczywiscie, jesli moze zagrac swojg , Tajng Karta"

UNO® KTO PIERWSZY, TEN LEPSZY



KTO PIERWSZY,
TEN LEPSZY
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Zgodnie z tg nowg zasadg gra w UNO® przebiega jak w klasycznej wersji,
dopdki jeden z graczy podczas swojej kolejki nie wytozy karty doktadnie
dopasowanej do tej, ktora znajduje sie na wierzchu stosu rozgrywki, np.
,Czerwona 2" na ,Czerwong 2". W takiej sytuacji wszyscy gracze ,Scigajag
sie", aby jak najszybciej potozyC reke na stosie rozgrywki. Ostatni gracz,
ktéry potozy reke, musi dobra¢ 2 karty!

UNO® SZYBKA GRA



SZYBKA GRA

QN
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To szybsza wersja klasycznej rozgrywki. Wszyscy gracze zaczynajg
z trzema kartami w reku (zamiast siedmiu). Akcja bedzie gorgca

| dynamiczna, wiec gracze muszg byc skupieni i gotowi wykrzyczeé
,UNO!" gdy zostanie im ostatnia karta!

UNO® DLUZSZA GRA




DLUZSZA GRA

W tej wersji rozgrywka jest wydtuzona, poniewaz gracze zaczynajg od 12

kart! Reszta rozgrywki przebiega tak, jak w standardowej grze UNO®.
Dtuga i emocjonujgca zabawa gwarantowana!

UNO® GOLF



©2020 MATTEL.

W grze w golfa wygrywa ten, kto ma najmniejszg liczbe punktéw,
podobnie jest w UNO® GOLF. Po kazdej zakonczonej rundzie zliczamy
liczbe kart (Uwaga! Nie wartosc, jak w klasycznym UNO!), ktore pozostaty
graczom w rekach. Wyniki poszczegolnych graczy zapisujemy na kartce,
zwyciezca danej rundy otrzymuje 0. Gra konczy sie wtedy, kiedy suma

podliczonych punktow jednego z graczy réwna sie 50. Wygrywa osoba
z najnizszg liczbg punktdw.

UNO® BINGO




UNO BINGO®
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Do tej wersji bedg potrzebne wydrukowane lub przerysowane arkusze
Bingo UNO® ze strony: UNO-Bingo.pdf. Kazdy z graczy otrzymuje jeden
arkusz i sprawdza hasta — sg to sytuacje, ktére mogg wynikng¢ podczas
rozgrywki. Gracz skresla kolejne trafienia, gdy dana sytuacja przytrafi mu
sie podczas rundy. Wygrywa ten, kto jako pierwszy zaznaczy piec pol

w linii (poziomo lub pionowo) lub wszystkie 4 w rogach karty bingo.

UNO® KUMULACJA


https://www.grymattel.pl/docs/UNO-Bingo.pdf

KUMULACJA
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W klasycznej wersji UNO®, gdy ktérys z graczy zagra kartg ,Wez dwie",
kolejna osoba musi dobrac¢ dwie karty ze stosu losowania. Jesli jednak
kolejny gracz réwniez ma w reku karte ,Wez dwie", moze jg wytozyc.

W ten sposob nastepny gracz musi dobrac cztery karty. Jesli jednak on
tez ma karte ,Wez dwie", moze jg dotozy¢ do stosu rozgrywki, a kolejka

przechodzi na nastepng osobe, ktora teraz musi dobrac az 6 kart!
Uktadanie mozna kontynuowac, dopaoki kolejny z graczy nie bedzie miat
karty ,Wez dwie". Wtedy wartos¢ wytozonych kart ,Wez dwie" sumuje sig,
a gracz, ktérego kolejka przypada, musi wzigc liczbe kart rowng tej sumie.

UNO® REWERS




Ta prosta zasada moze wiele namieszac¢ w rozgrywce! Kiedy gracz zagra
kartg ,Wez dwie", a kolejny potozy karte ,Zmiana kierunku" w tym samym
kolorze, kolejka wraca do pierwszego z graczy i to on musi dobrac ze
stosu dwie dodatkowe karty!

UNO® POMINIECIE

Kiedy jeden z graczy potozy karte ,WezZ dwie", a kolejny z nich ma karte
,Postdj” w tym samym kolorze, moze jg wytozyc. Wtedy nastepny

w kolejce gracz musi dobra¢ dwie karty. Jezeli jednak ma karte ,Postoj"
(w dowolnym kolorze) — dobranie kart przechodzi na kolejnego gracza.
Rozgrywke na tej zasadzie mozna kontynuowac, dopoki gracz, ktérego
kolejka przypada, nie ma karty ,Postdj” i bedzie zmuszony dobra¢ dwie
karty.

UNO® DZIKA KARTA +1

W klasycznej wersji UNO®, jezeli gracz wytozy ,Dzikg Karte", wybiera
kolor, ktory bedzie obowigzywat kolejne osoby. W tej wersji dodatkowo, od
razu po wytozeniu ,Dzikiej Karty”, gracz moze potozy¢ na niej karte

o0 wybranym przez siebie kolorze! Zwykle musi poczekac do nastepnej
rundy, ale teraz moze jeszcze w tej samej kolejce pozby¢ sie dodatkowej
karty!

UNO® DOBIERAJ DALEJ

W standardowej rozgrywce, gdy podczas swojej kolejki gracz nie ma
pasujgcej do stosu rozgrywki karty w reku, dobiera jedng karte ze stosu
losowania. Gdy dobrana karta pasuje kolorem lub cyfrg, moze nig zagrac
od razu, jesli jednak wylosowana karta nie pasuje do tej wytozonej przez
poprzedniego gracza, omija go kolejka. Zgodnie z nowg zasadg UNO®
DOBIERAJ DALEJ gracz musi dobiera¢ kolejne karty do momentu, gdy
trafi na karte, ktorg bedzie mégt zagrac!



UNO® BLYSKAWICZNA ROZGRYWKA

Ta wersja sprawia, ze rozgrywka jest btyskawiczna! Gra toczy sie tak jak
zwykle, ale tylko do pewnego momentu. Jesli gracz ma karte, ktéra
doktadnie pasuje kolorem i cyfrg do ostatniej karty ze stosu rozgrywki (np.
,Z6ta 7" na ,Z6ttg 7"), moze zagraé natychmiast, nawet jesli nie jest to
jego kolej. Nastepnie gra jest kontynuowana od osoby, ktora jako ostatnia
wytozyta karte w btyskawicznej rozgrywce.

UNO® WIELOKROTNOSC

W tej wersji rozgrywki dominujg wielokrotnosci. Gra przebiega tak jak
zwykle z jedng réznica. Za kazdym razem, gdy gracz ma wiele kart o tej
samej wartosci, moze grac¢ nimi razem. Oznacza to tyle, ze podczas jednej
kolejki gracz moze pozby¢ sie wszystkich swoich ,Osemek” zagraé
dwiema kartami ,Stop” trzema ,Zmiana kierunku" itd.



