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CEL GRY

��¶�Ę÷ÂĒŬäœ�¦ƛƕŬăÂśůŬƏƕąđ�¶�Ę÷ÂŬą�œůŬƛŬģ�œ�ƛą�Ē÷ŬĘ�Ŭ
śůģś÷ÂŬ÷ŬƏƕĒ÷ÂĘ÷�Ę÷ÂŬ÷¦òŬƏŬĺœ�Ə÷¶đģƏÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŀ

ZAWARTOŚĆ OPAKOWANIA

ĭƟàŬą�œůƕŬƛŬģ�œ�ƛą�Ē÷

ŨŬą�œůŬĺģĒģ¦ƕ

OPIS ROZGRYWKI

'œ�¦ƛÂŬſąđ�¶�ă�ŬąģĈÂăĘÂŬą�œůƕŬĘ�Ŭśůģś÷Â²Ŭ�ŬĘ�śůÒĺĘ÷ÂŬ
ƏƕĒ÷ÂĘ÷�ă�ŬăÂŬƏŬģ¶ĺģƏ÷Â¶Ę÷ÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŀŬWģŬĺģĺÂđĘ÷ÂĘ÷ſŬ
�đÒ¶ſŬäœ�¦ƛ²ŬąůĤœƕŬś÷ÒŬĺģĒƕĈ÷đ²Ŭœģƛ¶�ăÂŬƛ�äœ�ĘÂŬą�œůƕŬ
ĺģƛģśů�đƕĒŬſ¦ƛÂśůĘ÷ąģĒŬœģƛäœƕƏą÷ŀŬJśģ��²ŬąůĤœ�Ŭƛ�÷ÂœƛÂŬ
Ę�ăƏ÷Òąśƛ�ŬĈ÷¦ƛ�ÒŬą�œů²ŬƛƏƕ¦÷Òƞ�ŀ

KARTY

<�œůƕŬĺœƛÂ¶śů�Ə÷�ă�ŬœĤƞĘÂŬģ�÷ÂąůƕŀŬE�ŬĘ÷ÂąůĤœƕ¦òŬ
ą�œů�¦òŬƛ�Ē÷�śůŬśů�Ę¶�œ¶ģƏƕ¦òŬœÂƏÂœśĤƏŬſĒ÷Âśƛ¦ƛģĘģŬ
śƕĒ�ģĈÂŬśĺÂ¦ă�ĈĘÂŬļģ�ă�ŜĘ÷ģĘÂŬĺģĘ÷ƞÂăŬƏŬśÂą¦ă÷ŬŌ]ƕĒ�ģĈÂŬ
śĺÂ¦ă�ĈĘÂŎĽŀ

PRZYGOTOWANIE DO GRY

<�œůƕŬĺģƏ÷ĘĘƕŬƛģśů�§Ŭĺģů�śģƏ�ĘÂŬ÷ŬſđģƞģĘÂŬƏŬśůģś²Ŭ
rewersem  
¶ģŬäĤœƕŀŬ<�ƞ¶ƕŬäœ�¦ƛŬ¶ģ�÷Âœ�Ŭą�œůÒŬĺģĒģ¦ƕŀ

WARIANT PODSTAWOWY

E�Ŭĺģ¦ƛ�ůąſŬĘ�ĈÂƞƕŬƏśĺĤĈĘ÷ÂŬƏƕ�œ�§Ŭäœ�¦ƛ�Ŭ
œģƛĺģ¦ƛƕĘ�ă�¦ÂäģŀŬ<ģĈÂăą�Ŭĺģœſśƛ�Ŭś÷ÒŬƛäģ¶Ę÷ÂŬƛŬ
ą÷ÂœſĘą÷ÂĒŬœſ¦òſŬƏśą�ƛĤƏÂąŬƛÂä�œ�ŀ

Wģ¶¦ƛ�śŬśƏģăÂăŬąģĈÂăą÷Ŭäœ�¦ƛÂŬ¶ģ�÷Âœ�ă�Ŭą�œůÒŬƛÂŬśůģśſŬą�œůŬ
ƛ�ąœƕůƕ¦ò²ŬĘ�śůÒĺĘ÷ÂŬģ¶Əœ�¦�ă�Ŭă�Ŭ÷Ŭſąđ�¶�ă�ŬĘ�Ŭśƛ¦ƛƕ¦÷ÂŬ
śůģśſŬƛ�äœ�Ęƕ¦òŬ¶ģůƕ¦ò¦ƛ�śŬą�œůŬƏŬů�ą÷ŬśĺģśĤ�²Ŭ�ƕŬ�ƕđ�Ŭ
Ə÷¶ģ¦ƛĘ�ŬůƕĈąģŬģśů�ůĘ÷�Ŭ¶ģđģƞģĘ�Ŭą�œů�ŬļƏŬĺ÷ÂœƏśƛÂăŬ
ůſœƛÂŬśůģśŬą�œůŬƛ�äœ�Ęƕ¦òŬƛ�¦ƛƕĘ�Ŭś÷ÒŬØģœĒģƏ�§ŬĺģĺœƛÂƛŬ
ƛ�äœ�Ę÷ÂŬĺ÷ÂœƏśƛÂăŬą�œůƕĽŀŬ:ÂƞÂĈ÷ŬĘ�Ŭśůģś÷ÂŬą�œůŬƛ�ąœƕůƕ¦òŬ
Ə÷¶Ę÷ÂăÂŬƛƏƕąđƕŬœÂƏÂœś²Ŭƛ�¶�Ę÷ÂĒŬäœ�¦ƛ�ŬăÂśůŬăÂ¶ƕĘ÷ÂŬ
ƏƕĒ÷ÂĘ÷ÂĘ÷ÂŬƏÂŬƏđ�Ŝ¦÷ƏÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŬƏśƛƕśůą÷¦òŬą�œůŬƛÂŬ
śůģśſŬůƕ¦òŬăſƞŬƛ�äœ�Ęƕ¦òŀ

UWAGA!Ŭ:�ąģŬģśů�ůĘ÷�ŬĘ�ĈÂƞƕŬƏƕĒ÷ÂĘ÷§ŬƏđ�ŜĘ÷ÂŬ¶ģ¶�Ę�Ŭ
ą�œůÒŀŬtƕĒ÷ÂĘ÷�Ę÷ÂŬģ�œ�ƛąĤƏŬĒģƞĘ�Ŭƛ�¦ƛ�§Ŭ¶ģĺ÷ÂœģŬĺģŬăÂăŬ
ƛ�äœ�Ę÷ſŀ

E�ůģĒ÷�śůŬăÂƞÂĈ÷ŬĘ�Ŭśůģś÷ÂŬą�œůŬƛ�ąœƕůƕ¦òŬƏ÷¶ģ¦ƛĘƕŬăÂśůŬ
śƕĒ�ģĈŬśĺÂ¦ă�ĈĘƕ²ŬůģŬĘ�ĈÂƞƕŬƏƕąģĘ�§Ŭƛ�¶�Ę÷ÂŀŬ

SYMBOLE SPECJALNE

D�śƛŬśƛ¦ƛÒŜ¦÷ÂÖŬDģƞÂśƛŬƛ�ůœƛƕĒ�§Ŭ¶ģ�œ�Ę�Ŭ
ą�œůÒ²ŬĺģĘ�¶ůģŬĘ÷ÂŬĒſś÷śƛŬƏƕĒ÷ÂĘ÷�§Ŭ
Əśƛƕśůą÷¦òŬą�œůŬƛĘ�ă¶ſă�¦ƕ¦òŬś÷ÒŬĘ�Ŭśůģś÷Âŀ

WģŬƏƕĒ÷ÂĘ÷ÂĘ÷ſŬƏśƛƕśůą÷¦òŬą�œůŬ
ƏŬŬģ¶ĺģƏ÷Â¶Ę÷ÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŬƛĒ÷ÂĘ÷�Ŭś÷ÒŬ
ą÷ÂœſĘÂąŬąģĈÂăą÷ŀ

WģđĤƞŬśƏģă�Ŭą�œůÒŬ÷ŬƏƕ�÷ÂœƛŬ÷ĘĘÂäģŬäœ�¦ƛ�²Ŭ
ąůĤœƕŬ�Ò¶ƛ÷ÂŬĒſś÷�đŬƏƕĒ÷ÂĘ÷§ŬƏśƛƕśůą÷ÂŬ
ą�œůƕŬƏÂŬƏđ�Ŝ¦÷ƏÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŀŬ

tƕĒ÷ÂĚŬŴŬģśů�ůĘ÷ÂŬą�œůƕŬļĘ÷ÂŬĈ÷¦ƛ�¦Ŭƛ�äœ�ĘÂăŬ
ĺœƛÂƛŬ�÷Â�÷ÂĽŬƏŬģ¶ƏœģůĘÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŀ

:ÂƞÂĈ÷Ŭäœ�¦ƛŬƏƕĒ÷ÂĘ÷ŬƏśƛƕśůą÷ÂŬģ�œ�ƛą÷ŬƏ÷¶Ę÷Âă�¦ÂŬĘ�Ŭ
ą�œů�¦òŬƏŬĺœ�Ə÷¶đģƏÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷²Ŭĺœƛƕ¦òģ¶ƛ÷ŬąģĈÂăŬ
Ę�ŬĘ�śůÒĺĘÂäģŬäœ�¦ƛ�ŀŬ:ÂƞÂĈ÷ŬąůģŜŬśůƏ÷Âœ¶ƛ÷²ŬƞÂŬģśģ��Ŭ
ƏƕĈ÷¦ƛ�ă�¦�ŬĺģĺÂđĘ÷đ�Ŭ�đ�¶²ŬƏŬ¦ÂĈſŬĺģůƏ÷Âœ¶ƛÂĘ÷�ŬĺģĒƕđą÷Ŭ
ĒģƞÂ¦÷ÂŬĺœƛÂăœƛÂ§ŬśůģśŬą�œůŬƛ�äœ�Ęƕ¦òŀŬ'œ�¦ƛ²Ŭƛäđ�śƛ�ă�¦Ŭ
ĺģĒƕđąÒ²ŬĘ÷ÂŬĒſś÷ŬƛĘ�§ŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŬƏśƛƕśůą÷¦òŬą�œůŀŬ 
:ÂŜĈ÷ŬĺģĒƕđą�Ŭƛģśů�Ę÷ÂŬĺģůƏ÷Âœ¶ƛģĘ�²Ŭäœ�¦ƛ²ŬąůĤœƕŬ
ĺģĺÂđĘ÷đŬ�đ�¶²ŬĺœƛÂäœƕƏ�Ŭ÷Ŭœģƛ¶�ăÂŬƏśƛƕśůą÷ÂŬƛ�äœ�ĘÂŬą�œůƕŬ
ĺģƛģśů�đƕĒŬſ¦ƛÂśůĘ÷ąģĒŬœģƛäœƕƏą÷ŬļĺģĒ÷ă�ă�¦Ŭś÷Â�÷ÂĽ²Ŭ
œģƛĺģ¦ƛƕĘ�ă�¦Ŭģ¶Ŭģśģ�ƕ²ŬąůĤœ�Ŭƛ�ſƏ�ƞƕđ�ŬĺģĒƕđąÒŀŬ:ÂŜĈ÷Ŭ
ăÂ¶Ę�ąŬĘ÷ÂŬ¶ģśƛđģŬ¶ģŬĺģĒƕđą÷²Ŭƛ�äœ�ĘÂŬą�œůƕŬĺģƛģśů�đƕĒŬ
ſ¦ƛÂśůĘ÷ąģĒŬœģƛäœƕƏą÷Ŭœģƛ¶�ăÂŬäœ�¦ƛŬģśą�œƞ�ă�¦ƕ²Ŭ
œģƛĺģ¦ƛƕĘ�ă�¦Ŭģ¶Ŭģśģ�ƕŬĺģ¶ÂăœƛÂƏ�ĘÂăŬ 
ģŬ�đ�¶ŬļĺģĒ÷ă�ă�¦Ŭś÷Â�÷ÂĽŀŬ
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UWAGA!ŬtŬģ�ſŬƏƕĺ�¶ą�¦òŬäœ�¦ƛŬœģƛ¶�ă�¦ƕŬą�œůƕŬ
œģƛĺģ¦ƛƕĘ�ŬĘ�śůÒĺĘ�ŬąģĈÂăąÒŀ'œ�ŬąģĚ¦ƛƕŬś÷ÒŬƏŬĒģĒÂĘ¦÷Â²Ŭ
ä¶ƕŬƛÂŬśůģśſŬƛģśů�Ę÷ÂŬ¶ģ�œ�Ę�Ŭģśů�ůĘ÷�Ŭą�œů�ŀŬ'œ�¦ƛ²ŬąůĤœƕŬ
ƛ�÷ÂœƛÂŬĘ�ăƏ÷Òąśƛ�ŬĈ÷¦ƛ�ÒŬą�œů²ŬƏƕäœƕƏ�ŬœģƛäœƕƏąÒŀ

WARIANT KOOPERACYJNY: GRACZE VS. GRA

tŬąģĈÂăĘƕ¦òŬůſœ�¦òŬäœ�¦ƛÂŬ¶ģąđ�¶�ă�Ŭģœ�ƛŬƏƕĒ÷ÂĘ÷�ă�Ŭ
Əśƛƕśůą÷ÂŬą�œůƕŬƏÂŬƏđ�Ŝ¦÷ƏÂăŬąģĈÂăĘģŜ¦÷ŬĈſ�Ŭƛäģ¶Ę÷ÂŬƛÂŬ
śĺÂ¦ă�ĈĘƕĒ÷ŬśƕĒ�ģĈ�Ē÷ŀŬ'œ�¦ƛÂŬĺģĒ�ä�ă�Ŭśģ�÷ÂŬĘ�Əƛ�ăÂĒŬ
ƏŬƛ�ĺ�Ē÷ÒůƕƏ�Ę÷ſ

OPINIA PSYCHOLOGA


ƕśůœÂŬäđĤƏą÷ŬůģŬäœ�Ŭĺ�Ē÷Ò¦÷ģƏ�ŬĺœƛÂƛĘ�¦ƛģĘ�Ŭ¶Ĉ�Ŭ
Ę�ăśů�œśƛƕ¦òŬĺœƛÂ¶śƛąģĈ�ąĤƏŬģœ�ƛŬſ¦ƛĘ÷ĤƏŬśƛąĤđŬ
ĺģ¶śů�ƏģƏƕ¦òŀŬ<�ƞ¶�ŬœģƛäœƕƏą�ŬăÂśůŬØģœĒ�ŬůœÂĘ÷ĘäſŬ
ĺ�Ē÷Ò¦÷²ŬąģĘ¦ÂĘůœ�¦ă÷ŬſƏ�ä÷Ŭģœ�ƛŬſĒ÷ÂăÒůĘģŜ¦÷ŬƏƕąģĘƕƏ�Ę÷�Ŭ
Əśą�ƛƕƏ�Ęƕ¦òŬģĺÂœ�¦ă÷ŬĘ�Ŭƛ�ĺ�Ē÷Òů�ĘƕĒŬĒ�ůÂœ÷�ĈÂŀ
 
��ƕŬģś÷�äĘ�§Ŭ¶ģ�œƕŬƏƕĘ÷ą²ŬĘ�ĈÂƞƕŬœģƛĺģƛĘ�§ŬśƕĒ�ģĈŬ
ſĒ÷Âśƛ¦ƛģĘƕŬĘ�Ŭą�œ¦÷Â²ŬĘ�ƛƏ�§ŬäģŬ÷Ŭƛ�ĺ�Ē÷Òů�§²Ŭƛ�ŜŬƏŬą�ƞ¶ÂăŬ
ąģĈÂă¦ÂŬƛƏ÷Òąśƛ�§ŬĈ÷¦ƛ�ÒŬƛ�ĺ�Ē÷Òů�Ęƕ¦òŬÂĈÂĒÂĘůĤƏŬģŬą�œůƕŬ
ƛ�äœƕƏ�ĘÂŬĺœƛÂƛŬąģĈÂăĘƕ¦òŬäœ�¦ƛƕ²Ŭ�ƕŬģśů�ůÂ¦ƛĘ÷ÂŬģ¶ůƏģœƛƕ§Ŭ
ƛŬĺ�Ē÷Ò¦÷Ŭ¦�đ�ŬśÂąƏÂĘ¦ăÒŀ
YÂäſđƕŬäœƕŬƛ�ąđ�¶�ă�²ŬƞÂŬäœ�¦ƛÂŬœģ�÷�ŬůģŬ¦ƛÒśůģ²Ŭ¶Ĉ�ůÂäģŬ


ƕśůœÂŬäđĤƏą÷Ŭśĺœ�Ə¶ƛ�Ŭś÷ÒŬă�ąģŬØģœĒ�ŬůœÂĘ÷ĘäſŬĺ�Ē÷Ò¦÷Ŭ
śđſ¦òģƏÂăŀŬ:Â¶Ę�ąŬăſƞŬĘ÷ÂƏ÷ÂĈą�ŬƛĒ÷�Ę�Ŭƛ�ś�¶²ŬĘ�Ŭĺœƛƕąđ�¶Ŭ
ĺģĺœƛÂƛŬƏĺœģƏ�¶ƛÂĘ÷ÂŬąģĘąſœÂĘ¦ă÷ŬƏŬĺģśů�¦÷Ŭģ¶ůƏģœƛÂĘ÷�Ŭ
ă�ąŬĘ�ă¶đſƞśƛÂäģŬśƛÂœÂäſŬą�œůŬĺœƛÂƛŬą�ƞ¶ÂäģŬƛŬäœ�¦ƛƕ²Ŭ
śĺģƏģ¶ſăÂ²ŬƞÂŬĒ�ůÂœ÷�đŬ�Ò¶ƛ÷ÂŬĒĤäđŬ�ƕ§ŬƏƕąģœƛƕśů�ĘƕŬ
¶ģŬ§Ə÷¦ƛÂĘ÷�ŬĒĘÂĒģůÂ¦òĘ÷ą²ŬĘĺŀŬſąđ�¶�Ę÷�Ŭò÷śůģœ÷÷Ŭ¦ƛƕŬ
œģƛſĒģƏ�Ę÷�ŬĘ�Ŭ��ƛ÷ÂŬœÂĺœÂƛÂĘů�¦ă÷ŬƏ÷ƛſ�ĈĘƕ¦òŀ

<ģĘ÷Â¦ƛĘģŜ§ŬĘ�ƛƕƏ�Ę÷�Ŭĺģśƛ¦ƛÂäĤĈĘƕ¦òŬĺœƛÂ¶Ē÷ģůĤƏŬ 
ƏŬäœƛÂŬśĺœ�Ə¶ƛ÷Ŭś÷ÒŬ¶ģ�œƛÂŬă�ąģŬØģœĒ�ŬůœÂĘ÷ĘäſŬ¶Ĉ�Ŭ¶ƛ÷Â¦÷Ŭ 
ƛŬģĺĤƜĘ÷ģĘƕĒŬœģƛƏģăÂĒŬĒģƏƕ²Ŭƛ�ŜŬƛ���ƏƕŬƛƏ÷�ƛ�ĘÂŬ 
ƛŬĘ�ƛƕƏ�Ę÷ÂĒŬ÷¦òŬƏŬă�ąŬĘ�ăąœĤůśƛƕĒŬ¦ƛ�ś÷ÂŬ�Ò¶�Ŭ¶ģ�œƕĒŬ
ůœÂĘ÷Ęä÷ÂĒŬ¶Ĉ�Ŭſ¦ƛĘ÷ĤƏ²ŬſŬąůĤœƕ¦òŬœģƛĺģƛĘ�ĘģŬœƕƛƕąģŬ
Əƕśů�ĺ÷ÂĘ÷�Ŭ¶ƕśĈÂąśă÷ŀ

Aleksandra Magda²Ŭ
ĺśƕ¦òģĈģƞą�²ŬśĺÂ¦ă�Ĉ÷śůą�ŬƛŬƛ�ąœÂśſŬ
ĺśƕ¦òģĈģä÷÷ŬąĈ÷Ę÷¦ƛĘÂăŬ¶ƛ÷Â¦ą�

gra pamieciowa

INSTRUKCJA GRY


