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mTalent Potrafie. Obszar matematyczny
(klasy 4-6)

Zestaw Cwiczen i materiatéw interaktywnych wspomagajgcy organizacje pomocy
psychologiczno-terapeutycznej w szkole podstawowej dla ucznidw starszych. Sg to materiaty do
wykorzystania podczas zajeé wyréwnawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z
obszaru edukacji matematycznej dla uczniéw klas 4-6 (i starszych, jesli zaistnieje taka potrzeba).




Program mTalent Potrafie. Obszar matematyczny (klasy 4-6) to:

interaktywny program z ¢wiczeniami i materiatami multimedialnymi skierowany do
terapeutow i nauczycieli, ktérzy chcg uatrakcyjni¢ prowadzone przez siebie zajecia w
obszarze matematycznym z uczniami klas 4-6 (i starszych, jeSli zaistnieje taka potrzeba),
¢wiczenia adresowane do uczniéw z trudnos$ciami w uczeniu sie matematyki,

materialy do wykorzystywania na zajeciach terapii pedagogicznej, na zajeciach
wyréwnawczych i rewalidacyjnych, a takze jako utrwalenie lub uzupetnienie na wybranych
lekcjach matematyki,

blisko 600 niepowtarzalnych, zr6Znicowanych ekrandw, ktére aktywizujg ucznia, rozwijajg
zdolno$ci samoksztatcenia, pomagajg pokonaC ewentualne trudno$ci w nauce,

zestaw réznorodnych ¢wiczeh wspomagajgcy i rozwijajgcy umiejetnosci arytmetyczne,
ksztattujgcy umiejetnosci myslenia i jasnego formutowania wnioskéw, przygotowujgcy
uczniéw do wykorzystania wiedzy matematycznej w rozwigzywaniu probleméw z zycia
codziennego i doskonalgcy wiele umiejetno$ci z innych waznych obszardw,

zestaw angazujgcych éwiczen wyréwnujgcych réznice edukacyjne uczniéw z klas 4-6 (oraz
starszych) w zakresie umiejetno$ci matematycznych, a w szczegélnosci:

Ewiczenia sprawnosci rachunkowej,

wykorzystanie i tworzenie informacji,

modelowanie matematyczne,

rozumowanie,

szacowanie,

oo donro

tworzenie strategii,

starannie dobrane, interesujgce zadania umozliwiajgce harmonijny rozwdj umiejetnosci
interpretacyjnych ucznia,

przyjazny przewodnik metodyczny z podpowiedziami i gotowymi propozycjami zajec,
zestaw materiatéw dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do wydruku, poradnik
metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne),

kurs obstugi narzedzia pozwalajgcego na tworzenie dodatkowych ekranéw multimedialnych
dla dzieci (np. wiekszej liczby ekranéw indywidualnie dostosowanych do danego ucznia lub
zgodnych z jego biezgcymi zainteresowaniami).

Program dodatkowo zawiera liczne zadania rozwijajgce i doskonalgce inne wazne profilaktycznie i

terapeutycznie obszary, takie jak:

percepcja stuchowa,
spostrzegawczo$¢ wzrokowa,
logiczne myslenie,

koncentracja uwagi,

koncentracja wzrokowo-ruchowa.



Program mTalent Potrafie. Obszar matematyczny (klasy 4-6)

e moze by¢ wykorzystany podczas zaje¢ tradycyjnych oraz tych na odlegtos¢ —
oprogramowanie mTalent umozliwia prace zdalng, w tym wideokonferencje, bez
koniecznosci korzystania z zewnetrznego oprogramowania,

e zostat przygotowany w nowoczesnej technologii HTML5 (nie FLASH), co oznacza, Ze postuzy
uzytkownikom przez wiele lat,

e pracaz programem mozliwa jest zaréwno offline (bez dostepu do Internetu) jak i online w
kazdym miejscu i czasie (szkota, dom) z dostepem do Internetu,

® wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych kosztéw

Program przeznaczony jest do pracy przy uzyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub
monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS).

mTalent POTRAFIE — obszar matematyczny (4-6) to program, ktory:

1. dziala na kazdym urzadzeniu, wiec niezaleZnie, co posiada na swoim wyposazZeniu
szkota/nauczyciel/placéwka, program na tym sprzecie bedzie mogt by¢ uzywany,

2. pozwala na dostep z kazdego miejsca na Swiecie, niezaleZnie od tego, czy nauczanie i
terapia odbywajg sie stacjonarnie, czy zdalnie,

3. jest najobszerniejszym na rynku zestawem wspomagajacym organizacje zajeé
terapeutycznych lub dydaktyczno-wyréwnawczych z uczniami starszymi przejawiajgcymi
trudnosci matematyczne,



4. to program, ktéry moze by¢ uzupetniany o wiasne pomysty na zajecia (indywidualizacja),
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5. to program uzupetniony o publikacje drukowane, np przewodnik metodyczny,a takze
“Matmo-fiszki” — gre stolikowg wspomagajgcg w trakcie gry sprawno$¢ rachunkowa,
biegto$¢ w rozpoznawaniu symboli, figur, znakéw matematycznych, a takze wybranych
definicji,

6. to program, ktdry jest na LICENCJI BEZTERMINOWE)J (3 stanowiska online (wymagany
dostep do Internetu) oraz 6 stanowisk offline (praca bez dostepu do Internetu).



Catos¢ materiatu programu ujeta jest w dzialy tematyczne
zwigzane z podrézami (stacje kolejowe), na ktorych
znajdujg sie zaréwno ciekawostki
matematyczno-geograficzne dla uczniow, jak i zadania z
nastepujgcych zakresow:

Jak zapisujemy liczby 1-1000
Jak zapisujemy liczby do miliona

Zbieranie danych. Diagramy, tabele, wykresy

0S liczbowa
Poréwnywanie liczb
O ile wiecej, o ile mniej
lle razy mniej? lle razy wiecej?

Zaokraglanie liczb

Cyfry rzymskie, szyfry, tamigtéwki

Tabliczka mnozenia
Mnozenie i dzielenie ,,po kawatku”
Mnozenie przez 10, 100, 1000
Dzielenie przez 10, 100, 1000

Potegowanie

Dziatania pamieciowe

Kolejno$¢ wykonywania dziatan

Zadania tekstowe

Dzielenie z resztg. Podzielno$¢ liczb
dzielniki i wielokrotnoSci
PodzielnoS¢ przez 10, przez 5 i przez 2
PodzielnoS¢ przez 9 i przez 3
Liczby pierwsze i liczby ztoZzone

Rozkfad liczby na czynniki pierwsze

Dodawanie pisemne

Odejmowanie pisemne

MnozZenie pisemne przez liczby jednocyfrowe




Mnozenie pisemne przez liczby z zerami na koncu

MnozZzenie pisemne przez liczby wielocyfrowe

Dzielenie pisemne przez liczby jednocyfrowe

Dzielenie pisemne

Proste, odcinki i punkty
Mierzenie odcinkdéw. Rézne jednostki dtugosci
Katy. Mierzenie kgtéw.Rodzaje kgtéw
Katy przylegte i katy wierzchotkowe
Kota i okregi

Wielokaty - obwdd
Prostokaty i kwadraty - obwdd i pole
Réwnolegtoboki. Romby
Trapezy

Klasyfikacja czworokgtow

Rodzaje i wiasno$ci trojkgtdéw
miary kgtéw w tréjkgtach

Wysokos¢ trojkata. Pole tréjkata

Pola figur ptaskich
Jednostki pola
Pole réwnolegtoboku i rombu

Pole trapezu

Utamek jako cze$¢€ catosci
Utamek jako iloraz
Poréwnywanie niektorych utamkéw
Liczby mieszane
Utamki niewfasciwe

Utamki na osi

Skracanie i rozszerzanie utamkéw

Dodawanie i odejmowanie utamkow o tych samych mianownikach

Dodawanie i odejmowanie utamkéw o réznych mianownikach

Mnozenie utamka przez liczbe naturalng

Mnozenie utamkow




OdwrotnosSci liczb
Dzielenie utamkow przez liczby naturalne
Dzielenie utamkéw

Dziatania na utamkach

Utamek dziesietny
Poréwnywanie ulamkéw dziesietnych
Zapisywanie wyrazen dwumianowanych
Rdzne zapisy tego samego utamka dziesietnego

Zamiana utamkow

Dodawanie ulamkdw dziesietnych
Odejmowanie utamkéw dziesietnych
Mnozenie przez 10, 100, 1000...
Mnozenie utamkéw dziesietnych
dzielenie przez 10, 100, 1000...

Dzielenie ulamkdw dziesietnych

Dziatania na utamkach zwyklych i dziesietnych
Zamiana jednostek
Utamki okresowe

Utamek liczby

Rézne bryly
Siatki bryt
Objetosc

Pole powierzchni bryt

Zegary
Kalendarz
Droga, predkosé, czas

Procenty

Jednostki monetarne — zlote i grosze
Jednostki dtugoSci
Jednostki masy

Srednia arytmetyczna

Liczby dodatnie i ujemne

Dodawanie liczb catkowitych




Odejmowanie liczb catkowitych

Mnozenie i dzielenie liczb catkowitych

Rozpoznawanie i zapisywanie wyrazen algebraicznych
Obliczanie wartoSci wyrazen algebraicznych
Rozwigzywanie réwnan

Réwnania do zadan tekstowych




