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Seria programéw multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy

i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej

OPIS PRZYCISKOW | ROZWIAZAN
GRAFICZNO-FUNKCJONALNYCH
STOSOWANYCH NA EKRANACH
INTERAKTYWNYCH PRODUKTU

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE




Na kazdym z ekrandéw interaktywnych uzyty jest zestaw ikon/przyciskéw, utatwiajgcych korzystanie
z éwiczen, jak i catego produktu. Zaréwno liczba przyciskéw, jak i ich wyglad byly konsultowane z
ekspertami i terapeutami, a ostatecznie zaprojektowane zostaty tak, by byty:

jednoznaczne,

widoczne (wystarczajgco duze i kontrastowe) nawet dla uzytkownika z obnizonymi
mozliwosciami percepcyjnymi)

i terapeutycznie funkcjonaine.

Jesli jednak zdarza sie tak, ze uzytkownik ma ktopoty z koncentracjg i skupieniem sie na zadaniu,
mozna jednym przyciskiem réwniez schowaé wszystkie elementy ekranu (w tym — wyzej wymienione
przyciski) i zostawi¢ TYLKO obszar éwiczeniowy, na ktérym powinien sie skupié.

Uzytecznos¢ rozwigzan funkcjonalno-graficznych oraz wyglad przyciskéw byty testowane na
uzytkownikach koricowych.

KONTRASTOWE i ROZPOZNAWALNE przyciski — zostaty zaprojektowane tak, by byty
widoczne nawet dla osob z trudnosciami w widzeniu,

TRZYTOROWY, a jednoczesnie JEDNOZNACZNY SYSTEM MOTYWACYJNY (dzwiek na
dobrze/ zZle/ animacja na 100% wykonanego ¢wiczenia zliczalnego, progres graficzny
(zapetniajacy sie kolorem w trakcie wykonywania ¢éwiczenia zbidr kétek u dotu ekranu, a takze
osobna strona raportu podsumowujgca prace z zadaniem),

POWIEKSZANIE ILUSTRACJI, ZOOM konkretnych fragmentéw éwiczen, ktére stanowig
maty fragment kompozycji ekranu (a takze inne funkcjonalnosci przegladarki),
TRANSKRYPCJA POLECEN do zadan/ éwiczen (dwie wersje polecenie: audio i tekst, np.
dla osoby z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji),

UDOGODNIENIA W NAWIGACJI - kazda jednostka terapeutyczna skfada sie z wielu
ekrandw; by unikna¢ za kazdym razem niepotrzebnego przegladania stron po kolei, mozna
skorzystac ze spisu tresci zawierajgcego miniatury ekranéw i klikngé w wybrany
bezposrednio,

SCHEMATYCZNY i ZGODNY Z METODYKA SZABLON JEDNOSTEK
TERAPEUTYCZNYCH — materiat zawarty w jednostkach terapeutycznych zostat utozony
zgodnie z metodyka postepowania terapeutycznego (gotowe Sciezki terapeutyczne) i jest
zaprojektowany tak, by po kilku dniach pracy z programem system rozmieszczenia
poszczegolnych ekrandw stat sie zrozumiaty, a terapeuta intuicyjnie mogt wybra¢ to, czego
aktualnie potrzebuje (dostosowane do danego etapu terapii),

STYL ILUSTRACJI - ilustracje do produktu wykonali utytutowani polscy ilustratorzy dla
dzieci, jednoczes$nie zasoby ilustracyjne zawarte w programie zostaty zaprojektowane w
prosty, aczkolwiek atrakcyjny graficznie sposdb; prostota obrazkéw zapewnia ich
jednoznacznosc, nie zakldcajac wartosci zadan/éwiczen, a atrakcyjnosé stanowi jeden z
elementoéw systemu wzmocnieh pozytywnych, bedacego gwarancjg aktywnego udziatu
dziecka w terapii/zajeciach,
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8. TLO - zgodnie z sugestig terapeutow, w ¢wiczeniach NIE ZASTOSOWANO ozdobnych tet —
sg one dodatkowym elementem rozpraszajacym i odciggajagcym uwage od sedna zadania; tto

pod zadaniami zawsze jest biate,

9. KARTY PRACY - w produkcie umieszczone bogaty zestaw drukowalnych kart pracy, ktére
uzupetniajg zadania interaktywne (realizujg ten sam cel, nie powtarzajgc jednoczesnie zadan

z ekrandw), sg to zasoby drukowalne,

10. MOZLIWOSC UKRYCIA DYSTRAKTOROW (elementéw nieistotnych) przy rozwigzywaniu
¢wiczenia — jest to funkcja zaprojektowana specjalnie dla dzieci z trudnosciami w skupieniu
sie (np. ADD, ADHD, niepetnosprawnos¢ intelektualna i inne przypadki zwigzane z
zaburzeniami koncentracji) — jednym przyciskiem (opisanym ponizej) mozna pozostawi¢ w
widoku ekranu TYLKO elementy zwigzane z éwiczeniem — reszta, panele, przyciski,
nawigacja, polecenie — znikajg pod blenda. Uzywajac tego samego przycisku — mozna
powrdci¢ do widoku strony. Daje to pewnos¢, ze dziecko widzi tylko elementy istotne w
konkretnym momencie i nic dodatkowego na ekranie go nie rozprasza.

LICZNIK ekranow — to jest podpowiedz dla
uzytkownika, na ktorym ekranie jest oraz z ilu
ekranow skfada sie dana jednostka
terapeutyczna.

POLECENIE - ikona, po kliknieciu ktorej
mozna odstuchaé polecenia w wersji audio.
Polecenie, zawsze, ze wzgledu na dzieci z
niedostuchem lub trudnosciami w skupieniu sie
sg zawsze w dwoch wersjach — audio i pisanej
(tekst na ekranie obok gtosnika).

©

ODSLUCHAJ - przycisk do odtwarzania audio
waznego z punkty widzenia ¢wiczenia/zadania
terapeutycznego.

©O®

PANEL NAGRYWANIA - jest to zestaw ikon
stuzacy ¢wiczeniom mowy, najczesciej typowo
artykulacyjnym. Z jego pomoca mozna
odstucha¢ wzorcowego nagrania (lektor),
nagrac¢ swojg wersje (jakiegos$ konkretnego
materiatu jezykowego) i odstuchac swoje;j
realizacji.
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PANEL NAGRYWANIA (ll) — panel
opcjonalny; jest to skrécona wersja wyzej
opisanego panelu nagrywania; znajduje sie na
ekranie, na ktérym jest ¢wiczenie niezwigzane
bezposrednio z nagrywaniem konkretnych
fragmentéw jezykowych lub obecnos¢ kilku
paneli nagrywania moze zaciemni¢ obraz
¢wiczenia (np. gra memo, krzyzéwka). Mozna
ten panel potraktowac treningowo i nagrac¢ tam
to, co w danym momencie jest terapeutycznie
potrzebne.

®

RESET - przycisk, ktory kasuje wykonane
¢wiczenie (jeszcze raz).

O,

POKAZ ROZWIAZANIE — przycisk, ktory
pokazuje poprawne wykonanie zliczalnego
¢wiczenia na ekranie.

9

SPRAWDZ (MOJA PRACE) — przycisk, ktéry
w ¢wiczeniu zliczalnym, w klarowny sposéb
pokazuje, w ktérym miejscu zostaty udzielone
poprawne, a w ktérym niepoprawne
odpowiedzi.

SPIS TRESCI — tym przyciskiem mozna
rozwing¢ spis tresci z miniaturami ekranow,
utatwiajacy wybor konkretnego ¢wiczenia z
jednostki terapeutycznej,

DRUKUJ - ikona pozwalajgca wydrukowanie
karty pracy lub innych materiatow.

UKRYJ DYSTRAKTORY - wcisniecie tego
przycisku powoduje, ze w widoku ekranu
zostajg TYLKO elementy zwigzane z
éwiczeniem — reszta: panele, przyciski,
nawigacja, polecenie — znikajg pod blenda.
Uzywajac tego samego przycisku — mozna
powréci¢ do widoku strony.
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PROGRES GRAFICZNY - jest to zbiér kétek u dotu strony; w miare wykonywania ¢wiczenia przez
dziecko — koétka zapetniajg sie kolorem. Gdy zadanie zostanie zakoriczone sukcesem — wszystkie
kétka oraz umieszczone wsérdd nich przyciski (reset, pokaz rozwigzania, sprawdz) zapetnione sg
kolorem przewodnim i charakterystycznym dla produktu. Dzieki temu panelowi dziecko ma mozliwos¢
biezacego monitoringu swoich postepéw, etapdw wykonywania zadania. Panel ten nie wystepuje na
ekranach z ¢wiczeniami twérczymi i majgcymi wiele rozwigzan (niezliczalne).

Przykfady wygladu panelu:

PROGRES GRAFICZNY niezapetniony (¢wiczenie nie zostato rozpoczete lub nie zostata udzielona
zadna prawidtowa odpowiedz)

PROGRES GRAFICZNY czesciowo zapetniony (¢wiczenie zostato rozpoczete i zostata udzielona

przynajmniej jedna prawidtowa odpowiedz)
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PROGRES GRAFICZNY catkowicie zapetniony (¢wiczenie zostato zakonczone i zostaty udzielone
wszystkie prawidtowe odpowiedzi).
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