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Gtoska P - sylaby, logotomy i tekst

Postuchaj rymowanki, nagraj jej fragment i go odstuchaj. Nastepnie uzupetnij dziurawy obrazek.

000

Pewien pan i pole rzepy

Pa-pa-pa, pa-pa-pa,

pan spod Ptonska pole ma.
Up-up-up, up-up-up,

w polu pan ma pracy w brod.
Pu-pu-pu, pu-pu-pu,
pomaoc panu w polu tu?
Op-op-op, op-op-op,
pomoz, prosze, rzepe kop!
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Gtoska K = zdania

& 17131

Wystuchaj nagran, nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie uzupetnij obrazek tak, by pasowat do jednego z nagran.
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Gtoska S — nagtos

Poprowadz Slimaka sciezkg, na ktoérej znajduja sie tylko obrazki, ktorych nazwa zawiera $.

Dowiesz sie, co slimak dzi$ zje na sniadanie.
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Opozycja: DZ — C. Tekst S5

<>> Postuchaj rymowanki, nagraj jej fragment i go odstuchaj. Nastepnie utéz puzzle.
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Cielak, dziura w ptocie i
rower

O dziewiagtej w te niedziele
dziurg w ptocie pewne ciele
idzie dzielnie do dzieciota,

by pojezdzi¢ na dwoch kotach.
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Postuchaj rymowanki, nagraj jej fragment i go odstuchaj. Nastepnie uzupetnij tekst.
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Gtoska K = tekst

___________

......................

___________

___________

___________

wnet ! ' na ratunek.

oooOOOO@ @ ®OOOOO o

burak

warunek

kaszle

koszyku

pomkneta

skakatem
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Opozycja: Z — S. Zestawienia wyrazowe

<)> Wystuchaj nagran, nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie znajdz réznice miedzy obrazkami i zaznacz je na obrazku po
prawej stronie.
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Gtoska F = srodgtos & 6131

‘)) Zagraj z kim$ w gre ,U krawca“. Przed gra przeczytajcie instrukcje ukryta pod przyciskiem ,i".

.../

START

OI00I0,
0000




1:
(a2
~
(a\]

e

Gtoska Z — zdania

Wystuchaj nagran, nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie przenie$ do ramek obrazki, ktére pasujg do nagran.
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Gtoska R — grupy spotgtoskowe: dr-, tr- -

Kto pierw;zy t_)edzie na mecie? Zagrajcie_we_ Wspélna are. Przed gra, informacja LOSUJ
<>> przeczytajcie instrukcje ukrytg pod przyciskiem informacja.
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Gtoska B - zestawienia wyrazowe (VIlI)

Wystuchaj nagran, nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie potacz kolejno kropki i dokoricz obrazek.
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Gtoska T - sylaby, logotomy i tekst (lil) & 3

o Postuchaj rymowanki, nagraj jej fragment i go odstuchaj. Nastepnie pokoloruj obrazek.
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Sad, Mateusz i kret

At-at-at, at-at-at,

pan Mateusz kupit sad.
Et-et-et, et-et-et,

w sadku tym tez mieszka kret.
Tu-tu-tu, tu-tu-tu,

korytarze kopie mu,

oty-oty, oty-oty,

i we wtorki, i w soboty,
ty-ty-ty. ty-ty-ty,

az Mateusz troche zty.




Gtoska R = zdania (1) &

d Postuchaj nagran, nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastgpnie uzupetnij dziurawy obrazek.
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Gtoska SZ - sylaby (I11) &

Wystuchaj nagran, nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie zaznacz na ilustracji miejsca, w ktérych czegos brakuje.
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