VAT ERMUATNEZNE

DODAWANIE | ODEJMOWANIE

gra edukacyjna w 2 wariantach
liczba graczy:2-4
rekomendowany wiek:
odlat6

Zawartos¢ pudetka:

1) 28 kamieni
2) instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ z listq
zawartosci pudetka umieszczonq powyzej lub na tylnej
stronie pudetka. W razie niezgodnosci prosimy o kontakt.
e-mail: handel@multigra.com.pl

DOMINO MATEMATYCZNE - to zestaw domina
w formie dziatah matematycznych. Zasady gry
wygladaja podobnie do zwyktego domina, z t3
jednak réznica, ze gracze musza potaczy¢ ze sobg
dziafanie matematyczne z odpowiadajgcym mu
wynikiem (lub tez potaczy¢ dwa dziatania, dajace ten



sam wynik). Gra rozwija spostrzegawczos¢ oraz
umiejetnos¢ szybkiego liczenia i bedzie dobrym
¢wiczeniem dla  mifodszych dzieci uczacych sie
dodawac i odejmowac.

Zasady gry

28 kamieni rozktada sie na stole dziataniami do dotu. Po
wymieszaniu wszystkich kamieni kazdy z graczy
wybiera po:

- 8 kamieni gdy jest 2 graczy

- 7 kamieni gdy jest 3 graczy

- 5 kamieni gdy jest 4 graczy

Gracze ustawiajg wybrane kamienie przed sobg (tak, by
dziatania na kamieniach widziat ich wiasciciel, a nie
widzieli jego przeciwnicy). Gre rozpoczyna najstarszy
gracz, wyktadajac wybrang przez siebie kos¢ na stot.
Kolejny gracz (z lewej strony), powinien dotozy¢ swoj
kamier do lezgcego na stole, tak by wyniki dziatari po
obu stykajgcych sie koricach kosci byty takie same.
Pasujgce do siebie elementy mogg mie¢ rézne formy
Zapisu:

1) Dodawanie i wynik




Aby znalez¢ pare, gracz musi obliczy¢ wynik. Poniewaz
2+ 3 =5, wiec dziatanie tworzy pare z liczba 5.

2) Odejmowanie i wynik

12-7 18-2 16 16

Podobnie jak wczesniej gracz musi obliczy¢ dziatanie
aby potaczy¢ ze sobg w pare dziatanie oraz liczbe 16,
bedaca wynikiem odejmowania.

3) Dwa dziatania (odejmowanie i dodawanie)

18-6 12+4 20-4 | 4+6+10

Obydwa dziatania daja ten sam wynik (w tym
przypadku 16), a wiec takze stanowig pare.



Jezeli gracz, ktéry powinien wytozy¢ kos¢, nie posiada
kamienia z wynikiem badZ dziataniem pasujgcymi do
kamieni konczacych ciag lezacy na stole, to dobiera 2
kamienie z talonu (tj. zbioru zakrytych kamieni lezacych
na stole). Kamienie dostawia sie do ciggu tg strong,
gdzie wynik dziatania kamienia dostawionego i juz
lezacego jest taki sam. Kamienie mozna doktadac
z jednego lub drugiego konca ciagu, nie wolno
doktadac do kamieni znajdujacych sie wewnatrz ciggu.
Doktadany kamien mozna dostawi¢ wzdtuz kierunku
uktadania poprzednich kamieni, albo pod katem
prostym do tego kierunku (woéwczas uktadany ,waz”
zmienia kierunek uktadania). Kamienie majace po obu
stronach  t3 samag warto$¢  (dublety”), s3
uprzywilejowane i mozna je doktada¢ do kazdego
innego kamienia o innej wartosci lub wyniku.
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Gracz, ktéry nie moze wytozy¢ kamieni w swojej kolejce
i nie moze dobra¢ kamieni z talonu (bo wszystkie
kamienie talonu zostaty wybrane) traci swojg kolejke.

Koniec gry

Zwyciezcg w grze zostaje ten, kto pierwszy wytozy
swoje kamienie. Wowczas na jego konto zapisuje sie
liczoe punktow zalezng od liczby kosci  jego
przeciwnikéw. Jedna kos¢ to 5 punktow.

Jezeli kazdy z grajacych posiada jeszcze kamienie i nie
moze dopasowac zadnego z nich do wytozonego ciggu
to partia zostaje zakonczona. W tej sytuacji zwyciezca
zostaje ten, kto posiada najmniejszg liczbe kamieni.

Zwyciezca podlicza punkty z kamieni przeciwnikow
i zapisuje je na kartce pod swoimi imieniem. Na
poczatku gry mozna zatozy¢, ze rozegranych zostanie
tyle partii, az jeden z graczy osiggnie 100 punktéw (lub
inng przyjeta liczbe). Ten kto osiggnie umowiong liczbe
zostaje zwyciezca gry.

Jezeli dwéch lub wiecej graczy posiada te samg liczbe
kamieni, a pozostali majg ich wiecej i nikt nie moze sie
wytozy¢, to rozgrywka konczy sie remisem.



Wszystkie pary wynikéw.
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Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zestaw
zawiera mate elementy - niebezpieczeristwo zakrztuszenia.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane
informacje.

Opakowanie nie jest czescig zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie:

Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym
pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta oraz

w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja:

Po zakoniczeniu uzytkowania usuwac zabawke
w sposob bezpieczny i z dbatoscig o srodowisko.
Deklaracja WE:

Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz
jest zgodny z dyrektywg bezpieczenstwa zabawek.

Producent: C €
F.H.U. ,MULTIGRA”

Dobrzewino
ul. Debowa 15
Symbol 0-3 oznacza,

84-208 Kielno @ ze zabawka jest
nieodpowiednia dla
dzieci w wieku

ponizej 3 lat.



