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INSTRUKCJA

zabawka i gra edukacyjna
liczba uczestników: 1 +
rekomendowany wiek:
od lat 6

1) elementy domina
- 28 szt.
2) żetony - 40 szt.
3) instrukcja

Po rozpakowaniu należy sprawdzić zawartość 
z listą zawartości pudełka umieszczoną 
powyżej lub na tylnej stronie pudełka. W razie 
niezgodności prosimy o kontakt.
e-mail: handel@multigra.com.pl

Zawartość pudełka:



DOMINO ZEGAR, to zabawka i gra, która jest 
doskonałą rozrywką głównie dla młodszych 
dzieci, uczących się czytać wskazania na 
tarczy zegarowej. W czasie zabawy, układając 
elementy lub grając w domino, dzieci ćwiczą
i utrwalają umiejętność określania czasu 
według pozycji wskazówek i zapisu, jednocze-
śnie biorą udział w emocjonującej rywalizacji 
trenując swój refleks, spostrzegawczość
i umiejętność właściwego kojarzenia. 
 
Zabawa
wiek: 6+
liczba uczestników: 1+
rekwizyty: elementy domina - 28 szt.

Przed rozpoczęciem zabawy należy rozłożyć 
na stole wszystkie elementy domina zapisem 
godzin do góry. Zabawę rozpoczyna się 
wybierając jeden z elementów rozłożonych 
wcześniej na stole. Wybrany element kładzie 
się przed sobą - od niego rozpocznie się 
układanie ciągu łączonych elementów. 
Dokładane elementy należy dopasować   
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do siebie oznaczeniem tej samej godziny, na 
tarczy zegarowej na jednym elemencie
i w zapisie liczbowym na drugim elemencie. 
Elementy mogą stykać się ze sobą jedną
z trzech ścian połówki elementu (rys.1). 

3
rys.1

przykłady łączenia
elementów:
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Możliwość łączenia elementów z 3 różnych 
stron pozwala na zmiany kierunku 
układanego ciągu, co ułatwia rozmieszczenie 
układu na ograniczonej powierzchni stołu. 
Elementy mogą stykać się ze sobą tylko
z jedną ścianą, jednego sąsiedniego elementu
(rys.2). 

Połączone ze sobą elementy muszą 
wskazywać tę samą godzinę. Zabawa kończy 
się, gdy do układanego ciągu zostaną 
wykorzystane wszystkie rozłożone na 
początku elementy domina.
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rys.2

nieprawidłowo dostawiony
element styka się z dwiema
ścianami dwóch elementów
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Gra
wiek: 7+
liczba uczestników: 2-4
rekwizyty: elementy domina - 28 szt., żetony - 
10 szt. x liczba graczy

Przed rozpoczęciem gry wszystkie elementy 
domina należy rozłożyć na stole zapisem 
godzin do góry. Każdy gracz otrzymuje po 10 
żetonów. Grę rozpoczyna najmłodszy - wybie-
ra jeden z elementów rozłożonych na stole i 
kładzie go  osobno, w miejscu dostępnym dla 
wszystkich graczy. Od tego momentu każdy 
gracz stara się jak najszybciej znaleźć element 
ze zbioru rozłożonego przed rozpoczęciem 
gry, który będzie pokazywał tę samą godzinę 
co element rozpoczynający grę. Ten, kto 
pierwszy znajdzie pasujący element bierze go 
jak najszybciej i dokłada do jednej z trzech 
ścian połówki elementu rozpoczynającego 
budowanie ciągu. Dokładany element może 
być dopasowany do jednej lub drugiej 
połowy elementu rozpoczynającego, a przy 
większej liczbie ułożonych elementów można  
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dokładać go do pierwszego lub ostatniego 
elementu ciągu. W grze nie obowiązuje kolejka 
- kto pierwszy ten lepszy. Za każdy prawidłowo 
dopasowany element (elementy dopasowuje 
się zgodnie z zasadami na rys. 1 i rys. 2) gracz 
oddaje jeden swój żeton (do pudełka). Gra 
kończy się gdy jeden z graczy pozbędzie się 
wszystkich swoich żetonów lub gdy zostaną 
wykorzystane wszystkie rozłożone elementy 
do układanego ciągu. Zwycięzcą w grze zostaje 
ten, kto pierwszy pozbył się wszystkich swoich 
żetonów lub ten, kto ma ich najmniej po ułoże-
niu ciągu ze wszystkich elementów.
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Oznaczenie godzin na pasujących do siebie elementach



7

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9

12:30

01:20

01:50

02:15

02:40

03:25

04:15

04:55

05:00

05:40

06:20

07:10

08:00

09:40

09:55

10:05

10:25

11:30

1211
10

8
7 5

4
6

3
2

1

9 08:50



8

Zasady bezpiecznego użytkowania:
Ostrzeżenia:
Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 3 lat. Zestaw 
zawiera małe elementy - niebezpieczeństwo zakrztuszenia.
Prosimy zachować opakowanie ze względu na podane 
informacje.
Opakowanie nie jest częścią zabawki.
Stan zabawki należy regularnie kontrolować.

Przechowywanie: 
Produkt należy przechowywać w suchym pomieszczeniu,
z dala od źródeł ciepła oraz w oryginalnym opakowaniu.
Utylizacja:
Po zakończeniu użytkowania usuwać zabawkę w sposób 
bezpieczny i z dbałością o środowisko.
Deklaracja WE: 
Produkt został oznaczony symbolem CE ponieważ jest 
zgodny z dyrektywą bezpieczeństwa zabawek.

Producent:
F.H.U. „MULTIGRA”
Dobrzewino
ul. Dębowa 15
84-208 Kielno

Symbol 0-3 oznacza, 
że zabawka jest 
nieodpowiednia dla 
dzieci w wieku 
poniżej 3 lat.


