%>/ ZAGRAJ ZE MNA

NIEZA Q’CIEMA!

INSTRUKCJA
Gra towarzyska

Wiek: od 6 lat
llos¢ graczy: od 2

Zawartos¢ pudetka:
1.Karty - 110 szt.

2.Dzwonek - 1 szt.
3. Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementéow
z listag zawartosci pudetka umieszczong powyzej. W razie
niezgodnosci prosimy o kontakt na adres e-mail:
handel@multigra.com.pl

~Niezla Sciema” to gra towarzyska dla malych i duzych,
proponujaca doskonala relaksujaca zabawe z ogromna
dawka humoru, podczas ktorej poszerzysz i ugruntujesz
swoja znajomos¢ przystow. Ponadto gra ta uczy logicznego
myslenia, ¢wiczy pamiec i refleks oraz daje mozliwos¢
wzbogacenia zasobu stownictwa.
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Cel gry:
Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart z przysto-
wiami. Osoba, ktéra tego dokona zostaje zwyciezca.

Wariant 1 - Kolekcjonerzy

Przygotowanie do gry:
Karty nalezy potasowac i utozy¢ w stos tak, aby kazda karta
lezata czerwong strong do gory.

Przebieg gry:

Rozgrywke rozpoczyna najmtodszy z graczy, ktéry siega po
pierwsza z gory karte ze stosu i odczytuje gtosno zmieniong
tre$¢ przystowia zapisana na czerwonej stronie tej karty.
Nastepnie dokonuje korekty, tj. podaje poprawng jego wersje
i dopiero wtedy odwraca kartonik na niebieska strone, by
sprawdzi¢, czy podana przez niego wersja przystowia jest
zgodna z oryginatem.

Jedli grajagcemu uda sie poda¢ prawidtowe brzmienie
przystowia - karte z przystowiem zatrzymuje przy sobie, jesli
nie — karta wedruje do pudetka.

W ten sposéb postepuja wszyscy uczestnicy zabawy,
w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara.

Zabawa trwa do momentu wyczerpania wszystkich kart z przy-
stowiami.

Wygrywa ten, kto dokona korekty najwiekszej liczby przystow
i w ten sposob zgromadzi najwiecej kart na swoim koncie.

Wariant 2 - Runda z dzwonkiem

Przygotowanie do gry:
Potasowane karty uktadamy w stos dbajac o to, by kazda karta
lezata czerwong strong do goéry. Dzwonek umieszczamy
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w takim miejscu, aby kazdy z graczy miat do niego swobodny
dostep.

Przebieg gry:

Rozgrywke rozpoczyna najmfodszy z graczy, ktéry siega po
pierwsza z goéry karte ze stosu i odczytuje gtosno zmieniong
tre$¢ przystowia, zapisang na jej czerwonej stronie.
Karte nalezy trzymac tak, zeby dla pozostatych graczy nie byta
widoczna niebieska jej strona z poprang wersjg przystowia.
Che¢ dokonania korekty ustyszanej wersji przystowia,
uczestnicy zabawy zgtaszaja poprzez nacisniecie dzwonka.
Ten, kto dotrze do dzwonka pierwszy - podaje prawidtowe
brzmienie przystowia.

Jesli podana przez niego wersja przystowia jest taka sama jak
zapis na niebieskiej stronie karty, to zatrzymuje te karte, jesli
jest btedna - to karte odktada do pudetka.

Podobnie postepuja wszyscy uczestnicy zabawy, w kolejnosci
zgodnej z ruchem wskazowek zegara.

Gra jest kontynuowana do momentu wyczerpania wszystkich
kart .

Wygrywa ten, kto zgromadzi ich najwiecej i tym samym
wykaze sie najlepsza znajomoscia przystow.

Wariant 3 - Expert

Mozna gra¢ samemu, wowczas po odczytaniu zmienionej
tresci przystowia, podajemy oryginalng jego wersje i sami
sprawdzamy na odwrotnej stronie karty, czy podana przez nas
wersja jest poprawna.

Wariant 4 - Zespoly expertéow

Zamiast indywidualnych graczy, mozna utworzy¢ 2-3 osobo-



we zespoty graczy, w ktérych wszyscy cztonkowie zespotu
zaangazowani s3 w ustalenie oryginalnej wersji przystowia.
W tym przypadku, po karty ze stosu siegaja i odczytuja zapisa-
na na nich tres¢ liderzy zespotéw.

Przy wiekszej liczbie uczestnikéw zabawy, wskazany jest
podziat na 2 grupy/druzyny.

Wariant 5 - Ja tez potrafie (wersja zabawy dla najmtod-
szych graczy)

Jezeli graczami sg dzieci, ktére nie potrafig jeszcze czytaé ze
zrozumieniem, to zabawe prowadzi osoba dorosta, ktéra
odczytuje wszystkim jej uczestnikom zmieniong wersje
przystowia i sprawdza poprawnosc¢ udzielanych odpowiedzi.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zakrztuszenia si¢ matymi oderwanymi elementami.

Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czesciag zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie
kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym pomieszcze-
niu, z dala od zZrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwaé zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatosciag o Srodowisko

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest
zgodny z dyrektywg bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT:
F.H.U. ,MULTIGRA”
Dobrzewino, ul. Debowa 15

84-208 Kielno
. Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest @
www.multlgra,com.pl nieodpowiednia dla dzieci w wieku

handel@multigra.com.pl ponizej 3 lat.



