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Zawartos¢ pudetka:

1. Suchoscieralne karty albumu - 24 szt. ; ‘ ~“9;,A.§§?fﬁm
2. Oktadki albumu - 2 szt. : a
3. Mazak - 1 szt.

4, Sznureczek - 1 szt.

5. Instrukgcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodno$¢ elementéw z listg zawartosci pudetka umieszczona powyzej.
W razie niezgodnosci prosimy o kontakt na adres e-mail: handel@multigra.com.pl

»0d A do Z” to doskonata pomoc i fantastyczna zabawa dla dzieci, ktére zaczynaja
pisac i czyta¢. Wykonujac kolejne strony albumu dziecko poznaje 4 warianty 24
liter alfabetu (litery wielkie i mate, drukowane i pisane) oraz wyrabia nawyk prawi-
dlowego kierunku ich pisania. Tworzenie tego albumu daje mozliwos¢ ¢wiczen
koordynacji wzrokowo - ruchowej, spostrzegawczosci, uwagi i pamieci, pozwala
réwniez zadba¢ o odpowiednie napiecie miesniowe dioni i prawidlowy uchwyt
przyboroéw do pisania.



To takze dla dziecka duza porcja wiary we wiasne mozliwosci i ogromnego zado-
wolenia z konncowego efektu, zsamodzielnie wykonanej pracy.

PRZYGOTOWANIE ALBUMU:

1. Wybierz jedna z kart albumu i poznaj imiona dzieci, ktére zapraszaja Cie do napisania
litery, od ktérej rozpoczynaja sie ich imiona.

2. Podaj inne imiona, ktére rozpoczynaja sie ta litera, jedno z nich wpisz w specjalnie
przygotowane do tego celu okienko.

3. W liniaturze u dotu strony, odszukaj czerwonga kropke na $ladzie pierwszej litery -
stad zaczynasz pisanie. Jezeli do napisania litery potrzebnych jest kilka etapéw - to
najpierw zacznij pisa¢ od czerwonej kropki, pézniej od zielonej, a nastepnie od niebie-
skiej kropki. Napisz w ten sposdb wszystkie litery na tej stronie. Zwrd¢ uwage na strzatki,
ktére wskazuja wtasciwy kierunek pisania litery. Sprawdz, czy prawidtowo trzymasz
mazak. Zadbaj réwniez o odpowiednie napiecie dtoni, szczegdlnie w nadgarstku -
pomoze Ci to napisac litery bardzo doktadnie.

4. Na odwrotnej stronie znajdziesz malg litere i rysunki. Skresl rysunek, ktérego nazwa
nie rozpoczyna sie ta litera. Napisz po $ladzie wszystkie litery zamieszczone na tej
stronie, pamietajac o odszukaniu najpierw miejsca, z ktérego zaczniesz pisac, czyli
czerwonej kropki.

5. W ten sposéb wykonaj kazda kolejng karte alboumu.

6. Nastepnie zt6z w kolejnosci alfabetycznej wszystkie karty aloumu, dodaj oktadki,
przewlecz przez otworki sznureczek i mocno zwiaz jego konce.

7. Twoéj album gotowy - gratulacje!

JAK ZWIAZAC ALBUM? - INSTRUKCJA
Przewlecz sznurek przez otworki w kartach albumu i zwigz jego konce. Ponizej dowiesz
sie, krok po kroku, jak to zrobic.

Krok 1: Ut6z karty albumu w kolejnosci od A do Z.
Postaraj sie utozyc je rowno, wéwczas otworki w nich zamieszczone utworza dwa tunele.
Pamietaj, zeby doda¢ okfadki albumu.




Krok 2: Przewlecz sznurek z géry do dotu przez jeden tunel dziurek. Postaraj sie zosta-
wi¢ u gory taki fragment sznurka, ktéry postuzy Ci do zwigzania catego albumu - nie
moze on by¢ zbyt krotki.

Krok 3: Przeciggnij teraz sznurek, z dotu do géry, przez drugi tunel dziurek.

Krok 4: Teraz oba korice zwiaz tak, zeby moéc swobodnie otwierac album.

Twaj album gotowy - gratuluje!



Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.
Zestaw zawiera dtugie linki/sznurki - ryzyko uduszenia.

Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta oraz
w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscia o sSrodowisko
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywg bezpieczen-
stwa zabawek.

PRODUCENT: C €
F.H.U."MULTIGRA"
Dobrzewino, ul. Debowa 15
84-208 Kielno Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest 'é)
www.multigra.com.pl nieodpowiednia dla dzieci w Yvieku Q
handel@multigra.com.pl ponizej 3 lat.

a4



