Wlo>) ZAGRAJ ZE MNA

Nr art. 0072

.00 MAST
W KOSZYKU

INSTRUKCJA
Gra edukacyjna

Wiek: od 5 lat 4 i
llos¢ graczy: od 2 S 4 POWIEDZ 0 MAQZ v

JEYKO. QW 080

Zawartos¢ pudetka:
1. Zagadkowe jezyki — 24 tabliczki
2. Instrukgcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementéw z listg zawartosci pudetka umieszczona
powyzej. W razie niezgodnosci prosimy o kontakt na adres e-mail: handel@multigra.com.pl

~Powiedz jezyku, co masz w koszyku” to gra dydaktyczna, ktéra ¢wiczy umiejetnosc logiczne-
go myslenia, rozwija wyobraznie i kreatywnos¢. Zabawa polega na rozwigzywaniu krétkich,
wierszowanych zagadek, poszerza tym samym stownictwo grajacych i zmusza ich do gtéwko-
wania. Rozwiazywanie zagadek dostarcza duzo radosci wszystkim uczestnikom tej zabawy.

Jesli w grze biorg udziat dzieci, ktore jeszcze nie potrafig czytac ze zrozumieniem, zabawe powinna
poprowadzi¢ osoba dorosta lub starsze dziecko, ktére juz potrafi czytac. Ta osoba jest Prowadzacym
gre.

CEL GRY:
Celem gry jest rozwiazanie jak najwiekszej ilosci zagadek, a co za tym idzie, zdobycie jak najwigkszej
liczby plansz z jezykami.



KONIEC GRY:
Gracze podliczaja swoje tabliczki z jezykami, osoba, ktéra ma ich najwiecej - wygrywa i zdobywa
brawa.

WARIANT 1 - KAZDY SOBIE

Wszystkie tabliczki z jezykami nalezy roztozy¢ na stole tak, by widoczne byty czerwone koszyki z litera-
mi. Kolejka przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gre rozpoczyna zawodnik z najjasniejszy-
mi wtosami. Bierze on dowolnego jezyka i prezentuje wszystkim umieszczong na koszyku litere.
Nastepnie Prowadzacy gtosno czyta zagadke (jesli dziecko potrafi juz czytac ze zrozumieniem — moze
zagadke odczyta¢ samo). Rozwigzaniem zagadki jest stowo, ktdre zawsze rozpoczyna sie na litere
z czerwonego koszyczka. tamigtéwke rozwiazuje gracz, ktéry wybrat jezyka. Jesli poda prawidtowa
odpowiedz moze zatrzymac tabliczke z jezykiem. Jesli odpowiedz jest btedna, to jezyk wraca do puli
i ma szanse by¢ ponownie wybrany przez innego zawodnika. Nastepnie przychodzi czas na zgadywa-
nie przez kolejnego zawodnika.

WARIANT 2 - KTO PIERWSZY, TEN LEPSZY

W tym wariancie gry wszyscy uczestnicy moga zgadywac jednoczesnie. Gre rozpoczyna najmtodszy
z graczy. Poczatek gry jest taki sam jak w wariancie 1 - dziecko wybiera jedna sposréd wszystkich
roztozonych tabliczek. Nastepnie Prowadzacy czyta gtosno zagadke. Do odpowiedzi moga zgtaszac
sie wszyscy zawodnicy. Ten, kto pierwszy podniesie reke i gtosno powie rozwigzanie zagadki wygrywa
kolejke i otrzymuje tabliczke z jezykiem. Nastepnie przychodzi czas na wybieranie tabliczki z literg
przez kolejnego zawodnika.

WARIANT 3 - WIELKIE LOSOWANIE

Przed rozpoczeciem zabawy nalezy pomieszac wszystkie tabliczki i wtozy¢ je do pudetka. Gre rozpo-
czyna najnizszy z graczy. Pierwszy gracz zamyka oczy i losuje jedng tabliczke. Nastepnie Prowadzacy
gtosno czyta zagadke (jesli dziecko potrafi juz czytaé ze zrozumieniem - moze zagadke odczytac
samo). Lamigtdéwke rozwiagzuje gracz, ktéry wybrat jezyka. Jesli poda prawidtowa odpowiedz, moze
zatrzymac tabliczke z jezykiem. Jesli odpowiedz jest btedna, to jezyk wraca do puli i ma szanse by¢
ponownie wybrany przez innego zawodnika. Nastepnie przychodzi czas na losowanie tabliczki z literg
przez kolejnego zawodnika.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta oraz
w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscia o srodowisko
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczen-
stwa zabawek.

PRODUCENT: c €
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