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INSTRUKCJA
Gra towarzyska

Zawartos¢ pudetka:
1. Kartoniki,Prawda” - 30 szt.

2. Kartoniki,Bujda”- 30 szt.
3. Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos$¢ elementéw
z listg zawartosci pudetka umieszczong powyzej. W razie
niezgodnosci prosimy o kontakt na adres e-mail:
handel@multigra.com.pl



+Prawda czy bujda” to gra towarzyska, w ktéra
mozesz zagrac z rodzing i przyjaciotmi! To relaksujaca
zabawa z domieszka humoru, ktéra uczy logicznego
myslenia, ¢wiczy spostrzegawczos¢, uwage i pamieé
oraz jest przyjemnym urozmaiceniem wolnych chwil.

Cel gry:

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby kartoni-
kow ,prawda” lub ,bujda” Osoba, ktéra tego dokona
zostaje zwyciezca. Rozgrywke mozna przeprowadzi¢
zespotowo i indywidualnie. W dalszej cze$¢ instrukgji
znajduja sie opisy obu wariantéw gry.

Wariant 1 - Kazdy dla siebie

Przygotowanie do gry:

Kartoniki,Prawda” i ,Bujda” nalezy dokfadnie pomieszac
i roztozy¢ na stabilnej, ptaskiej powierzchni np. stole.
Kartoniki powinny leze¢ tekstem do dotu.

Przebieg gry:

Rozgrywke rozpoczyna najmtodszy z graczy. W trakcie
gry kolejka przebiega zawsze zgodnie z ruchem wskazo-
wek zegara. Pierwszy uczestnik zabawy wybiera jeden
kartonik i odczytuje gtosno zamieszczone na nim zdanie.
Nastepnie udziela odpowiedzi ,prawda” lub ,bujda’,
w zaleznosci od tego, czy przeczytane przed chwilg
zdanie jest prawdziwe czy nie. Jesli odpowie prawidtowo,



to zatrzymuje kartonik. Jedli odpowiedz jest btedna, to
kartonik odktada do pudetka, a kolejka przechodzi na
sgsiada z lewej strony. W ten sam sposdb postepuja
kolejni gracze.

Gdy zawodnicy wykorzystajg wszystkie kartoniki rozto-
zone na stole, do konricowej rundy wracaja te, ktére
z powodu udzielenia btednych odpowiedzi, zostaty odto-
zone do pudetka. Nalezy je znowu pomieszac i utozy¢ na
stole, tekstem do dotu. Gra toczy sie dale;j.

Wariant 2 - W zespole sita

W tym wariancie gracze moga utworzy¢ kilka dwu- lub
trzyosobowych zespotéw.

Przebieg gry:

Przygotowanie do gry przebiega tak samo jak w warian-
cie pierwszym. Kolejka w grze przebiega zawsze zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara. Zaczyna zesp6t, ktéry ma
w sktadzie zawodnika z najciemniejszymi witosami.
Wybiera on jeden kartonik i odczytuje gtosno zamiesz-
czone na nim zdanie. Nastepnie caty zespét naradza sie
ze sobg przed podaniem odpowiedzi. Zawodnicy musza
udzieli¢ odpowiedzi: ,prawda” lub ,bujda’, w zaleznosci
od tego czy przeczytane przed chwilg zdanie jest praw-
dziwe czy nie. Jedli odpowied? jest prawidtowa, to zespét
zatrzymuje kartonik. Jesli odpowiedz jest bfedna, to

kartonik musi by¢ odtozony do pudetka, a kolejka prze-
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chodzi na nastepny zespot. Gdy zawodnicy wykorzystaja
wszystkie kartoniki roztozone na stole, do koncowej
rundy wracajg te, ktére z powodu udzielenia btednych
odpowiedzi, zostaly odtozone do pudetka. Nalezy je
znowu pomieszac i utozy¢ na stole, tekstem do dotu. Gra
toczy sie dalej.

Koniec gry:

Zabawa trwa dotad, dopdki nie wyczerpig sie wszystkie
kartoniki ze zdaniami. Gracz lub zespét, ktory zdobyt ich
najwiecej, wygrywa rozgrywke.

Na nastepnych stronach instrukcji znajduje sie wykaz
wszystkich zdan zamieszczonych na kartonikach do gry.
Pod hastem: ,Prawda” - znajdziemy zdania prawdziwe,
pod hastem: ,Bujda”- zdania fatszywe.

Gracze mogg tam zerkng¢, by zweryfikowac¢ watpliwe
odpowiedzi.



ONOGOULhLA, WN=

PRAWBA

. Jeze $piq przez catg zime.

. Nietoperze latajg w nocy, a $pig w ciggu dnia.
. Zajace maja dtugie uszy.

. Smieci wyrzucamy do kosza.

. Na Antarktydzie spotkamy pingwiny.

. R6Zze maja kolce.

. Na debie rosng zotedzie.

. Modrzew na zime gubi igty.

9.

Korzenie pobieraja z gleby wode i mineraty.

10. Z pakdw powstajg nowe liscie i kwiaty.
11. Muchomory, to trujace grzyby.

12. Bobry buduja tamy.

13. Wiewidrki uwielbiajg orzechy laskowe.
14. Padalec nie jest wezem, lecz jaszczurka bez nég.
15. Kijanka, to dziecko zaby.

16. Chleb robi sie z maki.

17. Dziki lubig zotedzie.

18. Smiech, to zdrowie.

19. Ko woli spa¢ na stojaco.

20. Australia, to kraj kanguréw.

21. W Chinach ryz je sie pateczkami.

22, Stolicg Polski jest Warszawa.

23. Stru$ znosi najwieksze jaja.



24, Szkto robi sie z piasku.

25. Prymus to najlepszy uczen.

26. Grad to zamarzniete krople deszczu.

27. Siano to wysuszona po skoszeniu trawa.
28. Wroble nie odlatuja do cieptych krajéw.
29. Pokrzywa nieZle potrafi poparzyc.

30. Czerwony Kapturek spotkat w lesie wilka.

RUJOA

. Sniadanie je sie wieczorem.

. Kichamy uszami.

. Krzesto nie moze by¢ z drewna.

. Stot nie moze by¢ okragty.

. Dziadek nie ma wtoséw na gtowie, bo sie za czesto
gtaskat.

6. Zupe jemy widelcem.

7. Zaby pomagaja bocianom budowa¢ gniazdo.

8. Zyrafa ma krétka szyje.

9. Kot mieszka w dziupli.

10. Dzieci nie lubig sie bawi¢.

11. W ulu mieszkaja zajace.

12. Zebry chodza w pasiastych pizamach.

13. Jajecznica, to zona jajka.
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14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22
23.
24.
25.
26.
27.

28.
29.
30.

Kalosze, to krétkie spodenki.

W akwarium moga ptywac tylko dzieci do 3 roku
zycia.

Batwana lepimy latem.

Zrebak, to dziecko krowy.

Pingwiny potrafig latac.

Dzieci nie lubig cukierkéw.

Marchewki rosng na drzewach.

Skrzypce nie maja strun.

. Koguty znosza jajka.

Pajaki robig sieci dla rybakow.

Mleko jest zielone, bo krowa je zielong trawe.
Kucyk to kon, ktéry potrafi kucac.

Lizus to ktos, kto testuje smak lizakow.

Kangur w torbie na brzuchu nosi butelke wody
mineralnej.

Rys$ ma na uszach pedzelki do malowania farbami.
Tecza to kolorowy krem do ciasta.

Korniszon to robal, ktéry robi dziury w korze drzew

iglastych.



Zasady bezpiecznego uzytkowania:
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.

Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie
kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywaé w suchym pomieszcze-
niu, z dala od zZrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac¢ zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscig o Srodowisko

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest
zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT: c €
FH.U. ,MULTIGRA"

ul. Telewizyjna 13 C
80-209 Chwaszczyno
Tel. 662-241-559
www.multigra.com.pl
handel@multigra.com.pl



