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czyli zestaw przeznaczonych dla mtodziezy

I dorostych interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych
terapie realizacji wybranych gtosek, a takze ¢wiczenia
z zakresu prozodii i dykcji




mTalent. Zajecia Logopedyczne cz. 3

Spis tresci petnej wersji programu:

e GLOSKAR Gtoska C

R w grupach spétgtoskowych
o R po spétgtoskach
o R przed spotgtoskami

R w sgsiedztwie samogtosek

R w réznych pozycjach w wyrazie

R w wyrazach trudnych

o R — wyrazy zawierajgce wiecej niz jedno R
o R — wyrazy zawierajgce gtoski R i L

o R — wyrazy zawierajgce gtoskiR i J

e SZEREG SZUMIACY

Gtoska SZ

o SZ — sylaby, logotomy, wyrazy

o SZ — zestawienia wyrazowe i zdania
o SZ - teksty

Gtoska Z

o Z - sylaby, logotomy, wyrazy

o Z — zestawienia wyrazowe i zdania
o 7 — teksty

Gtoska CZ

o CZ - sylaby, logotomy, wyrazy

o CZ - zestawienia wyrazowe i zdania
o CZ — teksty

Gtoska DZ

o DZ - sylaby, logotomy, wyrazy

o DZ - zestawienia wyrazowe i zdania
o DZ - teksty

Rdéznicowanie gtosek szumigcych

e SZEREG SYCZACY

Gtoska S

o S - sylaby, logotomy, wyrazy

o S — zestawienia wyrazowe i zdania
o S — teksty

Gtoska Z

o Z - sylaby, logotomy, wyrazy

o Z — zestawienia wyrazowe i zdania
o Z — teksty

o C - sylaby, logotomy, wyrazy
o C - zestawienia wyrazowe i zdania
o C — teksty

Gtoska DZ

o DZ - sylaby, logotomy, wyrazy

o DZ - zestawienia wyrazowe i zdania
o DZ - teksty

Rdéznicowanie gtosek syczgcych

e SZEREG CISZACY
Gtoska $
o $ - sylaby, logotomy, wyrazy
o $ - zestawienia wyrazowe i zdania
o S - teksty

Gtoska Z

o Z - sylaby, logotomy, wyrazy

o 7 — zestawienia wyrazowe i zdania
o 7 — teksty

Gtoska C

o C - sylaby, logotomy, wyrazy

o C - zestawienia wyrazowe i zdania
o C — teksty

Gtoska DZ

o DZ - sylaby, logotomy, wyrazy

o DZ - zestawienia wyrazowe i zdania
o DZ - teksty

Roznicowanie gtosek ciszgcych

e ROZNICOWANIE GtOSEK TRZECH SZEREGOW
o DZWIECZNOSC - BEZDZWIECZNOSC

o CECHY PROZODYCZNE MOWY

o SAMOGLOSKI

o NARZADY MOWY



Przyciski i rozwigzania graficzno-funkcjonalne

Na kazdym ekranie interaktywnym programu zastosowano zestaw ikon/przyciskéw utatwia-
jacych korzystanie z ¢wiczen i catego produktu. Zarowno liczba przyciskéw, jak i ich wyglad
byty konsultowane z ekspertami i terapeutami. Zaprojektowane zostaty tak, aby byty:

» jednoznaczne,

o widoczne (wystarczajgco duze i kontrastowe) nawet dla uzytkownika z obnizonymi moz-
liwosciami percepcyjnymi,

o terapeutycznie funkcjonalne.

W programie przewidziana zostata rowniez opcja dla uzytkownikéw z problemami z kon-
centracja, ktora pozwala na ukrycie wszystkich elementow ekranu poza tymi zwigzanymi
bezposrednio z danym ¢éwiczeniem.

Uzytecznos¢ rozwigzan funkcjonalno-graficznych oraz wyglad przyciskéw byty testowane na
uzytkownikach koncowych.

Na ekranach produktu zastosowano nastepujace rozwigzania
graficzno-funkcjonalne:

1. Kontrastowe i rozpoznawalne przyciski — zostaty zaprojektowane tak, aby byty tatwo
widoczne i rozpoznawalne nawet dla oséb z trudnosciami w widzeniu.

2. Trzytorowy, a jednoczesnie jednoznaczny system motywacyjny — komunikat dzwieko-
wy wskazujgcy poprawng i niepoprawng odpowiedz, animacja bedgca nagrodg za 100%
wykonanego ¢wiczenia (raportowalnego), graficzna prezentacja postepu (zapetniajacy sie
kolorem proporcjonalnie do postepdw w danym ¢wiczeniu), osobna strona podsumowu-
jagca prace z danym ekranem interaktywnym.

3. Mozliwosé powiekszania ilustracji — opcja zoom przy konkretnych fragmentach
¢wiczen.

4. Poleceniaczytane przez lektora — polecenia dostepne sg w dwoch wersjach: tekstowej
i audio, np. dla osoby z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji.

5. Udogodnienia w nawigacji — wygodny spis tresci (zawierajgcy miniatury ekranéw) po-
zwala na tatwg nawigacje nawet w przypadku jednostek terapeutycznych sktadajacych
sie z duzej ilosci ekranow.

6. Schematyczny i zgodny z metodyka szablon jednostek terapeutycznych — materiat
zawarty w jednostkach terapeutycznych zostat utozony zgodnie z metodyka postepowa-
nia terapeutycznego (gotowe $ciezki terapeutyczne) i przygotowany tak, aby umozliwi¢
terapeucie tatwy dostep do poszczegdélnych materiatow.

7. Stylilustracji — dostosowany do starszej (niz uczen w mtodszym wieku szkolnym) grupy
wiekowe;j.

8. Tto — zgodnie z sugestig terapeutéw w ¢wiczeniach nie zastosowano ozdobnych tet
(mogacych odciggna¢ uwage od zadania), zamiast tego jest ono zawsze biate.

9. Karty pracy — w programie umieszczony zostat bogaty zestaw kart pracy do wydruku,
ktore uzupetniajg zadania interaktywne (realizujg ten sam cel, nie powtarzajgc zadan
z ekranéw).



10. Mozliwos¢ ukrycia dystraktorow (elementéw nieistotnych) przy rozwigzywaniu ¢wicze-
nia — jest to funkcja zaprojektowana specjalnie dla uzytkownika z trudnosciami w sku-
pieniu sie, pozwala jednym kliknieciem schowac¢ wszystkie elementy (nawigacje, panele
itp.), pozostawiajgc na ekranie tylko obiekty zwigzane bezposrednio z danym ¢wiczeniem.
Dzieki temu uzytkownik widzi wytgcznie elementy istotne w konkretnym momencie i nic
dodatkowego go nie rozprasza.

Czym rézni sie ta czes¢ od poprzednich czesci programoéw z serii?

PRZYCISK OCEN SWOJA PRACE

®

INNY DOBOR MATERIALU
JEZYKOWEGO

INNA GRAFIKA W CWICZENIACH
| ELEMENTACH OZDOBNYCH
EKRANU

Przycisk z ilustracjg pucharu.

Ikona wprowadzona po raz pierwszy w czesci mlalent Zajecia logopedyczne prze-
znaczonej dla ucznidéw starszych i mtodziezy. Jest to przycisk stuzgcy do samooceny.
Uczen/uzytkownik klika go wtedy, gdy jest zadowolony z realizacji nagrania, ktére
samodzielnie wykonat na tym ekranie (nawet jesli na ekranie umieszczono dodatko-
we ¢wiczenia, przycisk stuzy wytacznie do samooceny nagrania — realizacji jakiegos
fragmentu materiatu jezykowego).

Przycisk z ilustracjg pucharu ma wptyw na stan paska postepu oraz zaliczenie catosci
zadan na ekranie (oznacza to, ze bez jego kliknigcia na stronie raportu nie pojawi
sie 100% realizacji zadania, nie uruchomi sie tez gratulacyjna animacja koncowa).

W tej czesci programu mTalent Zajecia logopedyczne materiat jezykowy jest trud-
niejszy niz w dwoch poprzednich czesciach zarowno pod wzgledem artykulacyjnym,
jak i semantycznym.

Materiat jezykowy nie ogranicza sie poziomem do ucznia mtodszego etapu edu-
kacyjnego. Zostaty w nim na przyktad wprowadzone wyrazy trudne artykulacyjnie
i jednoczesnie trudne semantycznie, co powoduje czasem koniecznos$c sprawdzenia
przez ucznia znaczenia tych wyrazéw w dostepnych zrédtach. Czasem ich znaczenie
jest wyjasnione w dodatkowym oknie na danym ekranie.

Przyktad takiego tekstu (z materiatéw stworzonych dla gtoski Z) pokazano ponize;.
Wyrazy trudne semantycznie zostaty w tekscie pogrubione i podkreslone.

Marzenia podrézne i wypadki rézne

Pewien zandarm, zéttobrzezek,
mierzyt morze katomierzem.

Do podrdézy tworzyt plany,

aby wypad byt udany.

Mimo ze miat zotd nieduzy,
marzyt, ze kupi w podrozy:
zakiet, zarnik, zardynierki,
zel, zegadto, ztob i zelki.

Wpadka z marzen go odarta:
... zararaka go uzarta.
Zottobrzezek nie zegluje.
Obrazenia opatruje.

Aby nie infantylizowac¢ catosci tresci, w ¢wiczeniach na ekranach znacznie ograni-
czono liczbe ilustracji rysowanych na korzys¢ zdjec¢. Jesli wystepuje materiat ilustra-
cyjny, od poczatku powstaje on z uwzglednieniem wieku uzytkownika koncowego,
dzieki czemu nie jest infantylny. Poréwnanie ekranow zaprojektowanych dla dwéch
réznych grup wiekowych zestawiono ponizej.



INNA GRAFIKA W CWICZENIACH
| ELEMENTACH OZDOBNYCH
EKRANU

ZWIEKSZENIE ILOSCI TEKSTU
PISANEGO

CWICZENIA ANGAZUJACE
WIECEJ ZMYSEOW | UMIE-
JETNOSCI NIZ UMIEJETNOSCI
ARTYKULACYJNE

SPIS TRESCI

INNA GRAFIKA PASKA POSTEPU

Przyktady ekranow z ¢wiczeniem dla dzieci mtodszych:
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Przyktady ekranéw z ¢wiczeniem dla uzytkownikéw starszych (niz dziecko w mtod-
szym wieku szkolnym):

Poniewaz odbiorcg jest uzytkownik starszy niz dziecko w mtodszym wieku szkolnym,
w ¢wiczeniach umieszczono wiecej tekstu pisanego. Uzytkownik czyta, odnajduje
w tekscie, zaznacza, podkresla, pisze, uzupetnia.

Poniewaz odbiorcg jest uzytkownik starszy niz dziecko w mtodszym wieku szkolnym,
¢wiczenia zaprojektowano tak, aby angazowaty wiecej analizatorow, wymagaty re-
fleksu lub wiekszej wiedzy (np. z zakresu znajomosci znaczenia niektérych wyrazéw
lub gramatyki).

Spis tresci w tej czesci programu z serii mTalent Zajecia logopedyczne jest dosto-
sowany do najczestszych problemow artykulacyjnych, z ktérymi zmaga sie starszy
niz dziecko w mtodszym wieku szkolnym uzytkownik. Decyzje o tym, co znajdzie
sie w spisie tresci podjeto po rozmowach z logopedami pracujgcymi z takg grupa
wiekowa.

Poniewaz graficzna prezentacja postepu na ekranie w poprzednich czesciach byta
dostosowana wygladem do mtodszych odbiorcéw, w tej czesci zostato to uprosz-
czone. Teraz u dotu ekranu jest prosty graficznie pasek zapetniajgcy sie kolorem
w miare wykonywania kolejnych zadan na ekranie. Pasek uzupetnia sie takze — w za-
leznosci od ¢wiczenia — czesciowo lub w catosci po kliknieciu przycisku z pucharem
(samooceny nagrania wykonanego przez uzytkownika).

Graficzna prezentacja postepu — graficzna informacja przedstawiajgca postepy w wykony-
waniu danego ¢wiczenia. W programie przedstawiona jest w postaci ozdobnej ilustracji na
dole ekranu, ktéra zapetnia sie kolorem proporcjonalnie do postepow w danym ¢wiczeniu.
Dzieki temu dziecko moze na biezgco monitorowac swoje postepy i etapy danego zadania.
Panel ten wystepuje na ekranach raportowalnych (¢wiczenia zamkniete).



Przyktady wygladu panelu:

Graficzna prezentacja postepu niezapetniona (¢wiczenie nie zostato rozpoczete lub nie
zostata udzielona zadna prawidtowa odpowiedz).

Graficzna prezentacja postepu czesciowo zapetniona (¢wiczenie zostato rozpoczete i zo-
stata udzielona przynajmniej jedna prawidtowa odpowiedz).

Graficzna prezentacja postepu catkowicie zapetniona (¢wiczenie zostato zakonnczone i zo-
staty udzielone wszystkie prawidtowe odpowiedzi).

Na ekranach programu znajdujg sie nastepujace ikony/przyciski:
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Ocen swojq prace — ikona wprowadzona dopiero w czesci mTalent Zajecia logope-
dyczne przeznaczonej dla uczniéw starszych i mtodziezy. Jest to przycisk stuzacy
do samooceny. Uczen/uzytkownik klika go wtedy, gdy jest zadowolony z realizacji
nagrania, ktére samodzielnie wykonat na tym ekranie (nawet jesli na ekranie umiesz-
czono dodatkowe ¢wiczenia, przycisk stuzy wytgcznie do samooceny nagrania — re-
alizacji jakiego$ fragmentu materiatu jezykowego). Przycisk ten ma wptyw na stan
paska postepu oraz zaliczenia catosci zadan na catym ekranie (oznacza to, ze bez
jego klikniecia na stronie raportu nie pojawi sie 100% realizacji zadania, nie uruchomi
sie tez gratulacyjna animacja koncowa).

Licznik ekranéw — podstawowe narzedzie do nawigacji, pozwala zmienia¢ ekrany,
informuje, na ktérym ekranie obecnie znajduje sie uzytkownik oraz z ilu ekranéw
sktada sie dana jednostka terapeutyczna.

Polecenie — ikona, po kliknieciu ktérej mozna odstuchac¢ polecenia w wers;ji audio.
Wszystkie polecenia w programie dostepne sg w dwdch wersjach: tekstowej i audio,
np. dla osoby z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji.

Odstuchaj — przycisk, ktéry pozwala odstucha¢ dodatkowych tresci dotyczacych
danego ¢wiczenia/zadania terapeutycznego.

Panel nagrywania — zestaw ikon stuzacy ¢wiczeniom mowy, najczesciej typowo
artykulacyjnym. Z jego pomocg mozna odstucha¢ wzorcowego nagrania (lektor),
nagrac swojg wersje (danego materiatu jezykowego) i odstuchac¢ swojej realizacji.

Panel nagrywania (Il) — skrécona wersja podstawowego panelu nagrywania, jego
wykorzystanie jest opcjonalne, znajduje sie na ekranach z ¢wiczeniami, ktérych wy-
konanie nie jest bezposrednio zwigzane z nagrywaniem gtosu, acz moze stanowic¢
urozmaicenie i uzupetnienie danego ¢wiczenia.
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Reset — przycisk, ktory usuwa wszystkie zmiany i odpowiedzi wprowadzone na ekra-
nach, pozwala rozpoczg¢ dane ¢wiczenie od nowa.

Pokaz rozwigzanie — przycisk, ktory pokazuje poprawne wykonanie ¢wiczenia (ra-
portowalnego) na ekranie.

Sprawdz (moja prace) — przycisk, ktéry pozwala sprawdzi¢ poprawnos¢ udzielonych
odpowiedzi (w zadaniach raportowanych).

Spis tresci — narzedzie do nawigacji, pozwala tatwo zmieni¢ ekran w ramach danej
jednostki terapeutycznej dzieki spisowi tresci przedstawiajgcemu miniatury ekranow.

Drukuj — ikona pozwalajgca wydrukowanie karty pracy lub innych materiatow.

Ukryj dystraktory — opcja pozwalajgca ukry¢ wszystkie elementy niezwigzane bez-
posrednio z danym ¢wiczeniem (panele, przyciski, nawigacja, tres¢ polecenia).



