ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

)  Klocek lezy na wprost lustra. Zaznacz ODBICIE LUSTRZANE klocka.




ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

<) Przenos przedmioty do ramki obok lustra. Przyjrzyj sie, jak wyglada ich lustrzane
odbicie.
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ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

<) Myszka przeglada sie w lusterku. Trzyma je prosto. Zaznacz ODBICIE LUSTRZANE
myszKi.




ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

<) Zaznacz ten zestaw obrazkow, ktory jest odbiciem lustrzanym obrazka w zoéttej
ramce.




ﬁ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

LD} Wstaw muszelki z ramki do luster, aby stworzyty odbicia lustrzane dla muszelek przy
lustrach.




ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

<) Dopasuj kapelusze tak, aby kazdy chtopak mogt zobaczy¢ swoj kapelusz w lustrze.




ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

<) Potacz ludziki z ich lustrzanym odbiciem.
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ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)
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Utéz domino. Potacz lustrzane odbicia figur.
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ﬁ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM) ¢ . el 12 18 ... =>

D) Pokoloruj kropki na motylu. Pamietaj, ze kazde z jego skrzydet to lustrzane
odbicie drugiego skrzydta.
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Os symetrii to linia, wzdtuz ktorej figura moze zostac ztozona tak, aby obie jej czesci
oD byty takie same. Nacisnij przycisk obok obrazka, aby zobaczyc jak taka linia wyglada
| gdzie ja mozna narysowac.
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D) Dokoncz rysunek strzatki tak, aby dorysowana czesc byta symetryczna wzgledem
czerwonej linii, czyli byta odbiciem lustrzanym.
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D) Po kazdej stronie osi, pokoloruj tyle samo kratek, ile wskazuje liczba w tym rzedzie.
Do kolorowania wybierz kolor tej liczby.
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L D) Pokoloruj kwadraty tak, aby powstat symetryczny rysunek.
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L D) Pokoloruj kwadraty tak, aby powstat symetryczny rysunek.




ﬂ Odbicia lustrzane i symetria (STEAM)

<) Wstaw w puste miejsca takie pitki, aby zestaw byt symetryczny.
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