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OPIS ZABAWKI

B ZAWARTOSE PUDERKA: §

* 70 kart aktywnoici Felusia i Gucia
(po 30 1 ketdego pziom rudaosci
+10 tacoamyck hart $pegiane)

* poradnik z pomystami na zabawy




KOLOROWA KOSTKA PRZEDSZKOLAKA

Ma scianki w 6 kolorach, w tym z6¢tq 2 wizerunkiem Felusia
i Gucia, oznaczajgcum dowolne dziatanie gracza ustalone
przez wszystkich na poczatku zabawy, np. losowanie teczowej
karty specjalnej (mozliwos¢ zdobycia dodatkowych punktaw)
lub wskazanie gracza, ktory wykona zadanie. Kostke mozna
tez wykorzystac w innych zebawach aktywizujacych w domu
i w przedszkolu, np. do nauki rozpoznawania kolorow
podstawowych i pochodnych, zabaw skojarzeniowych typu
wymieh przedmiot w danym kolorze czy poznawanie jezykow
obcych w formie _nazwij ﬂﬁlninﬂun_u kolor i podaj nazwe
przedmiotu w tym kolorze w danym jezyku’

164ty czerwony  niebieski

KOLORY r
POCHODNE

zielany  pomarénczowy Tiolelowy

KOLORY
PODSTAWOWE

Katdemu kolorowi na kostce odpawiada inna
kategoria zadan na kartach. Przed zabawq
“7apoznaj sig  ponitszq tabely,

KOLOR

KATEGORIA ZADAN

rozwoj spoteciny

rozwdj emacjonalny

rozwej jezykowy

rozwdj ruchowy

rozwaj paznawczy + nasladownictwo

rozwéj poznawczy + myslenie tworcze




- PRZYKEADOWA
ZABAWA AKTYWIZUJACA

KOLOROWY START
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