
Instrukcja obsługi puzzli 3+ 

Wiek graczy: od 3 lat 
Liczba elementów: 30 puzzli 

Cel gry: 
Zadaniem dziecka jest ułożenie wszystkich elementów, aby 

stworzyć obrazek o wymiarach 20 x 30 cm. 
Przygotowanie do gry: 

Wybierz płaską i stabilną powierzchnię, na której dziecko 
będzie mogło wygodnie układać puzzle. 

Rozłóż wszystkie elementy obrazkiem do góry, aby dziecko 
mogło je dobrze widzieć. 

Zachęć dziecko do obejrzenia obrazka na pudełku i rozmowy o 
tym, co widzi. 
Zasady gry: 

Zacznij od ramki: Poproś dziecko, aby odszukało elementy z 
prostymi krawędziami i ułożyło ramkę obrazka. 

Układanie środka: Zachęć dziecko do układania puzzli 
wewnątrz ramki, kierując się wzorem i kolorami. 

Dopasowywanie elementów: Dziecko może próbować różnych 
kombinacji, aż znajdzie pasujące kształty. 

Jeśli dziecko potrzebuje pomocy, wskaż mu fragment obrazka, 
od którego może zacząć. 

Co rozwijają puzzle? 
Rozwój spostrzegawczości i umiejętności rozpoznawania 

kształtów. 
Ćwiczenie koncentracji, cierpliwości i koordynacji ręka-oko. 

Poszerzanie wyobraźni i nauka analizowania szczegółów. 
Gra kończy się, gdy wszystkie elementy zostaną ułożone i 

obrazek będzie kompletny. 
Gratulacje dla małego puzzlomistrza! Możecie wspólnie 

podziwiać gotowy obrazek i spróbować ułożyć go jeszcze raz! 



Producent/Osoba odpowiedzialna:
Kangur sp. z.o.o.
Hurtowa 4
15-399 Białystok
www.ekangur.pl
info@ekangur.pl
Wyprodukowano w Polsce

Zasady bezpiecznego użytkowania:

Ostrzeżenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci poniżej 3 lat. Istnieje 
możliwość połknięcia drobnych elementów. Proszę zachować 
opakowanie ze względu na zawarte informacje. Opakowanie nie służy 
do zabawy. Korzystać pod nadzorem osoby dorosłej.

Przechowywanie: Produkt należy przechowywać w suchym 
pomieszczeniu, z dala od źródeł ciepła oraz w oryginalnym opakowa-
niu.

Utylizacja: Po zakończeniu użytkowania usuwać zabawkę w sposób 
bezpieczny i z dbałością o środowisko.

Deklaracja WE: Produkt został oznaczony symbolem CE, ponieważ 
jest zgodny z dyrektywą bezpieczeństwa zabawek.


