
Przed rozpoczęciem gry: otwórz jabłko i usuń ze środka 5 robaków 
(niebieski, czerwony, pomarańczowy, żółty, zielony). Połóż przed sobą 
dolny plasterek jabłka w odpowiedni sposób (sugeruj się położeniem 
otworów oraz małych wgłębień) – ułożenie tego elementu jest takie samo 
dla wszystkich zadań. 

Wybierz zadanie. Umieść robaki i/lub plasterki jabłka tak, jak pokazano 
na ilustracji w zadaniu. W łatwiejszych zadaniach pokazano więcej 
podpowiedzi na temat położenia robaczków. Trudniejsze zadania 
zazwyczaj zawierają mniej informacji.

Umieść WSZYSTKIE pozostałe robaki wewnątrz jabłka:

Każda wolna przestrzeń w jabłku powinna być wypełniona przez 
robaka.

Robaki pokazane w zadaniu muszą wypełniać jabłko w taki sposób, 
aby nie zostawały między nimi wolne przestrzenie. 

Zadanie zostało rozwiązane, gdy wszystkie robaki zmieściły się w jabłku 
i udało się je zamknąć. Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno 
prawidłowe rozwiązanie, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.

Wskazówka: gdy umieścisz robaki w dolnym plasterku jabłka, nałóż na nie 
kolejny plasterek (upewnij się, że położyłeś go we właściwy sposób). Gdy 
rozwiążesz całe zadania, nakryj jabłuszko górnym plasterkiem i sprawdź, 
czy się zamyka.
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