scs09 ZASADY GRY L AT EE

5 |41430’I 26520

IOODLES

o Wybierz zadanie. Sq dwa typy zadan:

¢ Wiekszosc zadan pokazuje potozenie wybranych elementow uktadanki. Utéz te elementy zgodnie
zilustracjg do wybranego zadania. Nie mozesz zmieniac ich potozenia w trakcie rozwiqzywania
zadania.

e Zadania na poziomie MASTER pokazujq tylko zarys kompletnego rozwigzania, ale nie pokazujg
pozycji lub koloru poszczegdlnych elementéw. W tych zadaniach zaczynasz od pustej planszy.

Umiesc¢ WSZYSTKIE elementy uktadanki na planszy. Otwarte korice elementéw muszq zawsze

tqczy¢ sie z otwartymi koricami innych elementow. Pozostawienie niedomknietych koncow jest

niedozwolone. Elementy sq dwustronne.

Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na

koncu ksigzeczki.
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i dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadtawienia. Produkt nie do spozycia.

Produkt nie
Wyprodukowano w Chinach,




