
Zanim rozpoczniesz grę: 
Otwórz przezroczystą obudowę - otrzymasz dwie osobne połówki kostki. 
Wyciągnij wszystkie kolorowe kulki ze środka. Od przezroczystej kostki 
odczep podpórkę. 

Wybierz zadanie: 

• Ilustracja do zadania przedstawia widok z góry jednej lub obu połówek 
przezroczystej kostki. Połącz wskazówki z zadania, aby określić prawidłowe 
ułożenie obu części obudowy. Zwróć uwagę na miejsca wypustek i otworów 
na bokach kostki. Następnie wepnij podpórkę w dolną część kostki 
(pamiętaj o jej odpowiednim ułożeniu). Gdy usłyszysz „kliknięcie” - oznacza 
to, że podpórka została prawidłowo zaczepiona.

• Na ilustracji do zadania jest widoczne ułożenie niektórych kolorowych 
kulek na dolnej części kostki. Umieść je w odpowiedni sposób, zgodnie 
z podpowiedzią do zadania. 

Celem gry jest właściwe umieszczenie pozostałych kulek w kostce. Zwróć 
szczególną uwagę na wypustki i otwory zarówno na kulkach, jak i na 
ścianach obudowy. Wszystkie elementy powinny do siebie idealnie pasować. 
Pamiętaj, że tylko prawidłowe rozwiązanie zadania pozwoli połączyć ze sobą 
obie części kostki i zamknąć kulki w środku.

Każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz 
sprawdzić na końcu książeczki.
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