m.ral ent’ Wspétpraca i integracja

WYROWNYWANIE SZANS Po kazdym zadaniu z gry karcianej, ktére uda sie wam wykonaé,
pokolorujcie jeden balon.

Gra Piotrus
\

Bedziemy gra¢ w parach lub zespotach.

Whytnijcie karty do gry.

Celem gry jest kompletowanie i wyktadanie par kart
w taki sposéb, by nie pozostac z kartg bez pary.
Potaczcie w pary potéwki zdan i wykonajcie opisane
zadanie. Zadania nalezy wykonywac¢ po kolei.
Wygrywa para/zespot, ktérej/ktdremu jako pierwszej/
pierwszemu uda sie uzupetni¢ karte zadan i pozby¢ sie
wszystkich kart.

Mozna grac¢ bez karty nr 13 lub uzywac jej i grac

w Piotrusia na tradycyjnych zasadach.
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m.r ale nt\’ Wspétpraca i integracja

WYROWNYWANIE SZANS Po kazdym zadaniu z gry karcianej, ktére uda sie wam wykonag,
pokolorujcie jeden balon.
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MT ale nt}' Wspétpraca i integracja

WYROWNYWANIE SZANS Po kazdym zadaniu z gry karcianej, ktére uda sie wam wykonac,
pokolorujcie jeden balon.
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MT ale nt}' Wspétpraca i integracja

Po kazdym zadaniu z gry karcianej, ktére uda sie wam wykonac,

WYROWNYWANIE SZANS

|
|

|

|

' Bez pytania
| KTO,

| DLACZEGO...
|
|
|
|

Bez

|
|
|
|
|
: pomocy,
|
|
|
|
|

kazdy
Z Was...

Teraz
z rekami
bedzie
zabawa...

4

pokolorujcie jeden balon.

% 3 3% 2% % % %

% % 2% 2% % % %

% 2% % % % % %

% % % % % % % ...zhajdZcie
: MTalenii : V\é(s)zh

2% % 2% % % % % jasnego.

4

334 2 2% % % % %
343 2 2% % % %
343 2 2% % % %

% % 2% % % % %

% % % % % % % qp

% % % % % % %

% % % % % % % ...zhajdzie
* [ Talentd * inny
% o »* rym do:
% 2% % % % % % CZAS.
% % 2% % % % %

% % 2% % 2% % %

g 4 % % % % % %

% % % % % % %

% 2% % % % % %

% % % % % % %

3% 3% 2% % % % % ...do ucha
% n * lewa,
* MTaIentl * na gowe
% 2 2% 2% % % % prawa.

% 3 % 2% % % %
2 2% 2% 2% % % %

eduksiegarnia.pl

.

3 3 3% % % % % %

% 2% % % % % %
% 3 3% % % % %
] % 3 % % % % %
% 3% 2% 2% % % %

§#*#*#*#
2% 2% % % % % %
g % 2 % % % % %
34 2% % % % % %

% 2% % % % % %
3 % % % % %
% 3% % % % % %
2 % % % % % %

§**#*#**
% % % % % % %
] % % % % % % %
: fafafafefiafied

% % % % % % %
% 3% % % % % %
g+ % % % % % %
3 5 % % % % %
: WﬂTalent} :
% % % % % % %
% % % % % % %
3 % % % % % % %
2% % % % % %

copyright © Learnetic



MT ale ntl’ Wspétpraca i integracja
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Talent Wspodtpraca i integracja

Po kazdym zadaniu z gry karcianej, ktére uda sie wam wykonac,
pokolorujcie jeden balon.
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MTaI ent}' Wspétpraca w grupie. Zabawa ruchowa.

WYROWNYWANIE SZANS Podzielcie sie na dwa zespoty. PrzejdZcie do miejsca, gdzie prowadzacych zajecia
wam roztozyt karty i stworzcie taka rzezbe z waszych ciat, by ciato dopasowato
sie ksztattow na wydrukach: jesli s narysowane dwie stopy - jedna z oséb
z zespotu musi sta¢ obundz na podtodze. Jesli jest jedna dton - jedna konkretna

dton jednej osoby z waszego zespotu musi by¢ oparta na podtodze... | tak dalej.
Powodzenia.
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* . . L3 . . L3 . Ld
*  Nie uwierzycie, co mnie spotkato..., czyli opowiadamy historie.
MTaIent} y P yiop y

wyrownywaNniE szans W klatkach filmowych narysuj obrazki, symbole, scenki, ktére stworzg historie.
Wytnij gotowg ,tasme filmowg” i przyklej do kamery. Opowiadaj te historie
reszcie grupy. Wymysl tytut dla filmu i napisz go w wyznaczonym miejscu.
Mozecie tez tytut wymysli wspdlnie w grupie, gdy juz historie opowiesz.
Woystuchaj wszystkich pomystéw zanim podejmiesz decyzje.

TYTUL FILMU
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MTaIent\' Uwaznosc i wyciszenie.

WYROWNYWANIE SZANS Wybierz jeden obrazek. Pot6z jeden palec we wskazane miejsce. Wedruj
palcem po linii, ale spokojnie, Podréz ma trwac przynajmniej 5 wdechow
i wydechow. Mozesz tez wedrowad palcem w czasie, gdy ktos$ czyta
rymowanke. Wedruj tak szybko, jak kto$ czyta.

Szara sowa i schowek

Szara sowa, szeryf lasu,
schowek ma, na ksztatt szatasu.
W schowku tym to szara sowa
wszelkie sowie kaski chowa.

Autor: Monika Zielinska-Mietkiewicz
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MTaIent\' Uwaznosc i wyciszenie.

WYROWNYWANIE SZANS Wybierz jeden obrazek. Pot6z jeden palec we wskazane miejsce. Wedruj
palcem po linii, ale spokojnie, Podréz ma trwac przynajmniej 5 wdechow
i wydechow. Mozesz tez wedrowac palcem w czasie, gdy ktos$ czyta
rymowanke. Wedruj tak szybko, jak kto$ czyta.

Bezokularnik

Na ulicy Koralowej,

w kamienicy kolorowej
mieszka okularnik stary,
ktoéry zgubit okulary.

Bez nich ledwo widzi, ale
barwnie o tym moéwi stale.

Autor: Monika Zielinska-Mietkiewicz
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MTalenti Uwazno$¢ i wyciszenie.

WYROWNYWANIE SZANS Wybierz jeden obrazek. Pot6z jeden palec we wskazane miejsce. Wedruj
palcem po linii, ale spokojnie, Podréz ma trwac przynajmniej 5 wdechow
i wydechow. Mozesz tez wedrowad palcem w czasie, gdy ktos$ czyta
rymowanke. Wedruj tak szybko, jak kto$ czyta.

Ston, stowik i list

Ston i stowik sg kumplami.

Raz, w sobote, byli sami,

napisali list do sarny

w tonie stodkim i figlarnym:
Stan twaj nas do sportu sktania.
Spraw nam predki kurs skakania.

Autor: Monika Zielinska-Mietkiewicz
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MTaIent\' Spektakl o mnie - moje mocne strony.

WYROWNYWANIE SZANS Wyobraz sobie, ze rezyserujesz przedstawienie w teatrze. Przedstawienie
o TOBIE jako Superbohaterze. Udekoruj scene. Opowiedz, o czym jest
przedstawienie. Jesli czegos brakuje - dorysuj. Jakie masz moce?
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MTalent}' Przerywnik, tamanie lodéw, zabawa ruchowa.

WYROWNYWANIE SZANS Rzu¢ kostka. Wykonaj takg mine, jakg wskazuje kostka. Reszta grupy powtarza
po tobie.
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MTaI ent¥ Komunikacja. Zwroty grzecznosciowe.

WYROWNYWANIE SZANS Zagrajcie w gre.

START P

META
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MTaI ent¥ Komunikacja. Zwroty grzecznosciowe.

WYROWNYWANIE SZANS Zagrajcie w gre.

;10!9

1. Co méwimy, gdy wchodzimy do sklepu?
DZIEN DOBRY}

2. Co mowimy, gdy wychodzimy z przedszkola?

DOWIDZENIA

3. Co mowimy, gdy cos zepsujemy?

PRZEPRASZAM

4. Co mowimy, gdy dostajemy truskawke?

HZIEKUE

5. Co mowimy, gdy podajemy pitke?
DO ;:y‘ 3

Zasady gry

Przygotujcie kostke i pionki. Gdy pionek zatrzyma sie na polu z obrazkiem, zadaj
dziecku, ktére na tym polu staneto pytanie, rozpoczynajace sie od ,Co mdéwimy, gdy...”
Jesli dziecko odpowie poprawnie, dostaje medal.
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MTaI ent¥ Komunikacja. Zwroty grzecznosciowe.
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MTaIent}' Wiem, ze potrafie... czyli moje mocny strony.

WYROWNYWANIE SZANS Co umiesz? Co potrafisz? Czego mozesz nauczy¢ innych? Narysuj medal
dla siebie i opowiedz innej osobie z grupy o swoich supermocach.
Woystuchaj tez, co ta osoba opowie o sobie.
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MTaI ent}' Emocje nasze i innych. Zawieszka-pocieszka.

Zréb dla drugiej osoby z grupy zawieszke-pocieszke. Wytnij postaé. Ozddb
ja tym, co uwazasz, ze pociesza cie w trudnych chwilach. Wytnij, zt6z, sklej
i nawlecz na sznurek. Podaruj jg innej osobie z grupy. Niech na nig spojrzy
wtedy, gdy tego potrzebuje. Moze zawieszka-pocieszka zadziata w trudnej
chwili? Zapytaj nastepnym razem, gdy sie spotkacie.

WYROWNYWANIE SZANS
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