MTalent\' Rozumienie mowy

WYROWNYWANIE SZANS Pokaz mate banki mydlane i je zaznacz. lle jest matych baniek? Policzmy!

KSIEGARNIA .o

Y
T —
Pomyst na zabawe ~
Potrzebne sa: plastelina, bariki mydlane.
Przyklej kulke z plasteliny na mate banki. lle jest matych baniek? Policzmy!
Po skonczonym zadaniu dziecko puszcza banki mydlane.
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MTalent\' Rozumienie mowy

WYROWNYWANIE SZANS Pomdéz Iwu utozy¢ pociag.

|A.pL

KSIeG

Pomyst na zabawe ——

Potrzebne sa: nozyczki, klej
Dziecko odtwarza sekwencje,
ktéra widzi na ekranie i przykleja
klocki w wyznaczone miejsca.
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-+ Nadawanie mowy. Wyrazenie przyimkowe ,po”.
MTalent\ Grafomotoryka

Wytnij obrazki, nastepnie uzupetnij obrazki jak w éwiczeniu na ekranie.

WYROWNYWANIE SZANS

Po czym idzie kot?
Po czym idzie biedronka?
Po czym idzie lew?

Powiedz, po czym idzie zwierzak?

Zabawa na doskonalenie schematu ciata. Dziecko naktada pacynke na palec
i rusza nig po czesciach ciata np.: po rece, po nodze, po brzuchu, po gtowie,
po plecach.
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.v  Nadawanie mowy. Wyrazenie przyimkowe przyimkowe ,po".
MTalent} Grafomotoryka

Narysuj po $ladzie.

WYROWNYWANIE SZANS

7 N
- / N—o
/ Y| \7 N\
/ \ ! \
| Jup—— | |
—_—— - ~ L—-\
// \ // \\ V4 \\
I 7 ¥
/ \ 1
\\ / \ /
/ \ /
//'>\_I \,—L\\
/ | ! \
I l | I
\ | | /
\\ /‘ Y -
A A A A P ;N
/7 \ /7 \ /7 \ /7 \ / \ y; \
/A /A /A /A , I
/ \ / \ / \ / \ \ > N /
/ \ / \ / \ / \ AN Mo 27N y;
/ A AN A \ ~--7 S~ -7 T—-
/ \ 7 \ 7/ \ 7 \ I ;T \
( Y Y Y \ N N
[ I I I I S—=T 0 /] ==
[ [ [ [ [ Ne—o
I I I I [ I I
I I I I [ [ |
[ [ [ [ [ r==—=<_ | I =~ "7\
~
I I I I I I N )id |
I I I I I 1 |
/ ]
[ [ [ [ [ \ |/ /
[ [ [ [ [ \\ Neo o /7y
| I I I I N N A
[ [ [ [ [ N Ny 7
I I I S | Se_ 1 _\M__~-
' ' DUKSIEGARNIA
e —————— —_ e R =8 R _ -DL
///’ ////
< ——
SN~ T T ——
\\\\‘\\ \\\\
> )
//// ///
///// ///
///// /
// \\
( T~
N T
\\\ \\\‘\\
\\\ \\\\
\\\\ \\\\
\
) \
/ |
s /
// /
/// /
- /

copyright © Learnetic



MTalentﬁ Rozumienie mowy

WYROWNYWANIE SZANS Narysuj linie od auta do garazu w takim samym kolorze.
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MTalentl’ Rozumienie mowy

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij obrazki z autem, nastepnie potnij je wzdtuz zaznaczonych linii.
Utéz je wedtug wzoru. Mozesz przyklei¢ swoje puzzle na dowolna kartke.
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MTaIent}' Rozumienie mowy

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij obrazki z autem, nastepnie potnij je wzdtuz zaznaczonych linii.
Utéz je wedtug wzoru. Mozesz przyklei¢ swoje puzzle na dowolna kartke.
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Réznicowanie dzwiekéw
MTaIent\ €
NNNNNNNNNNNNNNNN Ktory dzwiek nie pasuje? W kazdym rzedzie obrysuj wtasciwy obrazek.

hau, haw| K hasshamN | A ke, ko, ko

hau, hau
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MTalenE\' Analiza i synteza wzrokowa. Motoryka mata

WYROWNYWANIE SZANS Narysuj po $ladzie
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MT ale ntl’ Réznicowanie dzwiekow

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij obrazki, przetnij po zaznaczonych liniach, nastepnie utéz obrazek i nazwij
instrument.

Zabawa inhibicyjno-incytacyjna

Witacz muzyke klasyczna, na pauze w muzyce dziecko zatrzymuje sie w bezruchu.
Gdy ponownie styszy muzyke, porusza sie po sali. Zabawe mozna modyfikowac,
wprowadzajac rézna forme ruchu np.: marsz, bieg, chodzenie po kole.

copyright © Learnetic



MT ale ntl’ Umiejetnosci stuchowe

WYROWNYWANIE SZANS Wykonaj éwiczenia wedtug kolejnosci na obrazkach.

Zabawa inhibicyjno-incytacyjna

~
Witacz dowolng muzyke, dziecko porusza sie po sali, po chwili zatrzymaj muzyke,
popros dziecko, by odwzorowato postawe lwa z ¢wiczenia ekranowego (stoi na
baczno$¢, stoi z reka uniesiong do gory, kuca, stoi w rozkroku). Wiacz ponownie
muzyke. Dziecko porusza sie po sali az do kolejnego zatrzymania muzyki.
Dziecko moze wycig¢ obrazki i utozy¢ z nich wtasny wzér do wykonania éwiczenia.
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MTaIent}' Rozumienie mowy

WYROWNYWANIE SZANS

M

_—

Zasady gry

Rozdziel karty miedzy wszystkie osoby.
Z otrzymanych kart kazdy odktada

na bok wszystkie otrzymane pary (pary
przeciwienstw) i nazywa je. Nastepnie
zgodnie z ruchem wskazowek zegara
kazdy dobiera sobie po jednej karcie
od osoby obok.

Celem gry jest taczenie kart w pary

w taki sposéb, by nie pozostac z kartg
bez pary — kartg z Iwem. Wygrywa
osoba, ktdra jako pierwsza pozostanie
bez kart.
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Zagraj w ,Piotrusia”. Wytnij karty i zrdb z nich talie do gry.
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MTalentﬁ Rozumienie mowy

WYROWNYWANIE SZANS
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MT alent’ Liczba pojedyncza i liczba mnoga

WYROWNYWANIE SZANS Nazwij przedmioty.

Wytnij i naklej na pudetko: pitke, klocek, kredke. Czego nie ma w pudetku?
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m.l. ale nt\’ Liczba pojedyncza i liczba mnoga

WYROWNYWANIE SZANS Nazwij przedmioty.

Wytnij i naklej na pudetko: autka, lalki, pitki. Czego nie ma w pudetku?
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MT al entl' Rozumienie mowy. Nadawanie mowy

WYROWNYWANIE SZANS Nazwij przedmioty. Narysuj linie, ktére tacza wtasciwy przedmiot z Iwem.
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“.» Nadawanie mowy. Wyrazenie przyimkowe ,na"
[l Talent) -y przy

WYROWNYWANIE SZANS Wytnij obrazki, nastepnie uzupetnij obrazki jak w éwiczeniu na ekranie.

Gdzie lew potozyt jabtko?
Gdzie lew potozyt ksiazke?
Gdzie lew potozyt poduszke?

KSIEGAR
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