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Czas na geometrie w innym

wymiarze!

Wirtualne Laboratorium Empiriusz

Wprowadz technologie VR na lekcje matematyki

EMPIRIUSZ - Geometria przestrzenna to wysokiej jakosci aplikacja VR stworzona w oparciu o
niezwykle sugestywne medium, jakim jest wirtualna rzeczywistos¢. Ta nowoczesna pomoc
dydaktyczna zostata opracowana specjalnie do stosowania na lekcjach matematyki w
szkotach podstawowych i ponadpodstawowych.
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Poznaj mozliwosci aplikacji Empiriusz —
Geometria przestrzenna

Dzieki wykorzystaniu

technologii VR Empiriusz przenosi
mtodych ludzi w swiat geometrii
przestrzennej. Uczen — gdy zatozy
gogle VR i wezmie w dtonie dwa
kontrolery — oglada z réznych
perspektyw trojwymiarowe modele bryt,
poznaje ich budowe, chwyta je, rozktada
na siatki, tworzy ich przekroje oraz
zaznacza w nich katy wykorzystywane
czesto do obliczen w zadaniach.
Wirtualna rzeczywistos$¢ angazuje
uzytkownikow, pobudza ich wyobraznie,
sprawia, ze zajecia stajg sie
emocjonujgce. Dzieki temu

aplikacja zwieksza motywacje mtodych
ludzi do nauki i utatwia im
przyswajanie zagadnien z zakresu
geometrii.

Wirtualna rzeczywistos$¢ angazuje uzytkownikéw, pobudza ich wyobraznie, sprawia, ze zajecia
stajg sie emocjonujgce. Dzieki temu aplikacja zwieksza motywacje mtodych ludzi do nauki i
utatwia im przyswajanie zagadnien z zakresu geometrii.

Co znajdziesz w aplikacji VR Geometria
przestrzenna?
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e Wirtualne modele bryt pogrupowane w trzy kategorie — graniastostupy, ostrostupy, bryty
obrotowe.

e Podstawowe wiadomosci z zakresu stereometrii, takie jak nazewnictwo i budowa bryt.

* Opcje i funkcjonalnosci dajgce mozliwosc¢ roznorodnej i ciekawej pracy na lekcji —
np. modele bryt z interaktywnymi wzorami, siatki i przekroje, zaznaczanie przekatnych
lub katow.

 Interaktywne ¢wiczenia utrwalajgce wiedze.

Geometria przestrzenna Geometria przestrzenna
(podstawy) (stereometria)
Sugerowany poziom nauczania Szkota podstawowa Szkota ponadpodstawowa
Rodzaje bryt « 4 graniastostupy « 6 graniastostupow
« 3 ostrostupy » 3 ostrostupy
- 3 bryly obrotowe « 3 bryly obrotowe
Liczba zadan sprawdzajacych 25 27
Liczba bryt z siatkami 7 9
Liczba bryt z opcja Przekroje - 7
Liczba bryt z opcja Kqt - 4
Interaktywne wzory NIE TAK

Aplikacja ma uniwersalny charakter — moze by¢ wykorzystywana niezaleznie od
realizowanego przez nauczyciela programu nauczania i wybranego podrecznika.

Jak przeprowadzi¢ lekcje geometrii w wirtualnej
rzeczywistosci?

Uczen korzystajgc z gogli oraz kontrolerow:
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* poznaje wybrane bryty oraz ich budowe;

e rozktada bryty na siatki, tworzy ich przekroje, zaznacza katy, obserwuje i analizuje wyniki
swoich dziatan;

Pozostali uczniowie obserwujg wykonywane dziatania na ekranie lub tablicy interaktywnej.
Wspdlnie analizujg omawiane zagadnienie, pomagajg uczniowi w goglach w rozwigzywaniu
zadan i uzupetniajg karty pracy dotgczone do scenariuszy, ktére nauczyciel znajdzie

w Pomystach na lekcje VR.
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Wysoka jakos$¢ grafik zapewnia niezwykle realistyczny przekaz i pomaga zrozumieé
trudng dziedzine matematyki, jaka jest dla wielu uczniow geometria przestrzenna.
Prosta i intuicyjna obstuga zapewnia wygodng prace ze sprzetem na lekcji w kazdej
klasie.

Pomysty na lekcje VR oraz karty pracy dla uczniéw pomagajg w przygotowaniu
atrakcyjnych zajec.

Glowne korzysci dla nauczyciela i ucznia

-’

Nauczyciel na lekcji z VR:

2 realizuje zatozenia cyfrowej szkoty przysztosci;

prowadzi atrakcyjne, nowoczesne zajecia, podnoszac efekty nauczania;

obrazuje uczniom bryty, ktérych znajomos¢ jest wymagana na egzaminie
o6smoklasisty oraz na maturze;

.a

w petni realizuje wymagania podstawy programowej dotyczace
geometrii przestrzennej;

otrzymuje wsparcie w postaci zintegrowanych z aplikacja
pomocy dydaktycznych, takich jak:

a

® Pomysly na lekcje VR — inspirujgce wskazowki,
jak najlepiej zastosowac aplikacje na zajeciach,

® Karty pracy - ¢wiczenia utrwalajace wiedze zdobyta
za pomoca aplikacji.

Uczen na lekcji z VR:

rozwija wyobrazZnie przestrzenna, rozréznia bryly, poznaje

ich budowe, rozktada je na siatki, wyznacza ich przekroje,
wpisuje wybrane bryty w kule lub opisuje je na kuli, tworzy katy
miedzy odcinkami i/lub scianami figur przestrzennych;

poznaje geometrie w wirtualnej rzeczywistosci i na duzym ekranie
- dzieki temu widzi, rozumie i zapamietuje zdecydowanie wiecej niz

na tradycyjnych lekcjach;

za pomoca teleportow przemieszcza sie po wirtualnym pokoju wypetnionym réznymi typami bryt;

jest zaangazowany w prace na lekcji, przeprowadza ciekawe eksperymenty;

rozwigzuje proste i przystepne interaktywne éwiczenia, dzieki ktérym utrwala wiedze i efektywniej wykonuje
zadania egzaminacyjne.

1y
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Jakie korzysci przynosi VR?

Lekcje z wykorzystaniem VR angazujg uczniow w o wiele wiekszym stopniu niz zajecia
prowadzane tradycyjnymi metodami. Dzieki temu nauka przynosi lepsze efekty.

Wirtualna rzeczywistos¢ w szkole:

rozbudza zainteresowanie uczniéw przedmiotem,

pomaga ksztatci¢ kompetencje STEM,

wspiera proces zapamietywania i uczenia sie,

jest propozycja niezwykle ciekawych lekgcji,

¢wiczy wyobraznie przestrzenng, percepcje wzrokowg i logiczne myslenie.

Immersja, czyli petne , zanurzenie”

w wirtualnej rzeczywistosci, ulatwia
szybsze zrozumienie | zapamietanie
pommawanych zagadnien. VR ¢wiczy
tez wyobraZnig przestizenng

| przygotowuje do rozumowania oraz
obliczef na lekcjach matematyki

Twoje lekcje z wykorzystaniem
Empiriusza bedg macmie ciekawsze
niz prowadzone tradycyjnymi
metodami, a zwigkszone
zaangazowanie uczniow podniesie
ich wyniki w nauce

Material 0 wysokiej jakosci
merylorycznej

i graficznej pozwoli Ci

w atrakeyjny i przystepny sposcb
przyblizy¢ nawet najtrudniejsze
zagadnienia
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