Magiczna komnata

Wirtualny escape room edukacyjny

Wejdz do Magicznej Komnaty -rozwijaj logiczne
myslenie i pasje do nauki!

Magiczna Komnata to wyjagtkowy produkt edukacyjny, ktoéry wykorzystujac technologie VR, w
innowacyjny sposob rozwija kluczowe kompetencje u dzieci i mtodziezy. Potgczenie magii,
zagadek i pracy zespotowej sprawia, ze uczestnicy angazujg sie emocjonalnie, jednoczesnie
¢wiczac logiczne myslenie, kreatywnos$c¢ i umiejetnosci komunikacyjne.
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Dlaczego warto?

* Rozwijanie umiejetnosci logicznych i
analitycznych - zagadki i wyzwania
wspierajg myslenie przyczynowo-
skutkowe, dedukcje i rozwigzywanie
problemédw.

e Wzmacnianie pracy zespotowej —
uczestnicy uczg sie wspotpracy,
dzielenia sie pomystami i wspélnego
osiggania celéw.

* Kreatywnos$¢ na pierwszym planie -
zadania zachecajg do poszukiwania
niestandardowych rozwigzan i
rozwijania wyobrazni.

 Interdyscyplinarne podejscie — gra
wprowadza elementy nauk
przyrodniczych, matematyki, historii
sztulki, a nawet muzyki, integrujac
rézne dziedziny wiedzy.

Edukacja w praktyce
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e Zaangazowanie i motywacja — dzieci
uczg sie chetniej, gdy nauka jest
zabawg. Magiczna Komnata buduje
pozytywne skojarzenia z
rozwigzywaniem zadan i zdobywaniem
wiedzy.

* Wspieranie kompetencji XXI wieku -
gra rozwija umiejetnosci krytycznego
myslenia, efektywnej komunikacji i
innowacyjnosci — kluczowych cech w
nowoczesnym swiecie.

* Dostosowana do réznych grup
wiekowych - uniwersalny charakter
zagadek pozwala dostosowaé poziom
trudnosci do mozliwosci uczestnikéw.

Dla kogo?

Magiczna Komnata sprawdzi sie
doskonale:

* W szkotach - jako narzedzie
wspierajgce proces hauczania w
sposéb angazujacy i inspirujgcy.

e Podczas warsztatéw edukacyjnych -
ddealna dla nauczycieli i trenerow,
ktdrzy szukajg innowacyjnych metod
pracy z dzie¢mi i mtodzieza.

* Na zajeciach TUS i lekcjach
wychowawczych — doskonata do
¢wiczenia umiejetnosci spotecznych,
komunikacji i wspoétpracy w grupie.
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