Pierwsza Pomoc w wirtualnej

rzeczywistosci z Empiriuszem 2.0

Realistyczna nauka pierwszej pomocy dzieki
technologii VR

W sytuacjach zagrozenia zycia liczy sie kazda sekunda. Dzieki aplikacji 4 HELP

VR uzytkownicy gogli Empiriusz 2.0 mogg w praktyczny sposoéb uczy¢ sie skutecznego
udzielania pierwszej pomocy — w tym resuscytacji krgzeniowo-oddechowej (RKO) — w
realistycznym i interaktywnym srodowisku wirtualnym.

To nowoczesne rozwigzanie edukacyjne pozwala przetozyc teorie na dziatanie, umozliwiajgc
bezpieczne ¢wiczenia w warunkach wiernie odwzorowujgcych rzeczywistos¢.

Co wyroznia 4 HELP VR na goglach Empiriusz

eduksiegarnia.pl



2.0?

* Realistyczne symulacje RKO i sytuacji kryzysowych
Cwiczenia z uzyciem gogli Empiriusz 2.0
odzwierciedlajg warunki panujgce na miejscu
zdarzenia — od dzwiekdw, przez przestrzen, po
kontakt z poszkodowanym. Uzytkownik ¢wiczy RKO
krok po kroku, rozwijajgc praktyczne umiejetnosci,
ktére mogg uratowac zycie.

e Wirtualny trener Paramedicus
Interaktywny przewodnik prowadzi uzytkownikéw
przez kazde ¢wiczenie, zapewniajgc wsparcie i
wskazowki. Szkolenie staje sie nie tylko efektywne,
ale réwniez angazujgce i dostosowane do tempa
ucznia.

* Bezpieczne srodowisko nauki
Wirtualna rzeczywistos¢ umozliwia testowanie
réznych scenariuszy bez ryzyka — idealne do nauki
prawidtowego wykonywania ucisniec klatki
piersiowe;.

Dlaczego warto szkoli¢ uczniow z pierwszej
pomocy w VR?
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» Skuteczniejsza nauka RKO - praktyka w warunkach
bliskich realnym zwieksza zapamietywanie procedur i
pewnos¢ dziatania.

* Bezpieczne szkolenie bez stresu — mozliwosc¢
wielokrotnego powtarzania ¢wiczen bez
konsekwencji bteddéw.

e Zaangazowanie uczniow — technologia VR zwieksza
motywacje i aktywnos¢ ucznidéw na zajeciach.

¢ Przygotowanie do realnych sytuacji — doswiadczenie
VR daje przewage w sytuacjach, gdy konieczna jest
natychmiastowa reakcja.

Przenies$ nauke pierwszej pomocy w swojej
szkole do swiata VR

Aplikacja 4 Help VR sprawdzi sie doskonale:

» Edukacja dla bezpieczenstwa (EDB) — praktyczna
nauka pierwszej pomocy, w tym RKO, obstugi AED i
reagowania w sytuacjach kryzysowych.

* Wychowanie fizyczne (WF) — elementy pierwszej
pomocy w kontekscie urazéw, kontuzji i nagtych
zdarzen sportowych.

e Biologia i przyroda — poznawanie funkcjonowania
organizmu cztowieka i mechanizméw ratowania
zycia.

e Zajecia profilaktyczne, wychowawcze i tematyczne
projekty szkolne — podnoszenie Swiadomosci i
umiejetnosci ucznidow w zakresie bezpieczenstwa.
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Cenai zasady dostepu do 4 HELP VR na goglach
Empiriusz 2.0

Aplikacja 4 HELP VR jest dostepna wytacznie dla aktywnych uzytkownikow gogli Empiriusz
2.0, ktorzy posiadajg aktualny dostep do platformy z aplikacjami Empiriusz 2.0. Aby moc
korzystac z 4 HELP VR, wymagane jest aktywne konto na platformie.

‘3 Dostep do aplikacji 4 HELP VR mozna wykupi¢ na okres 3 lat, z mozliwoscig korzystania
ze wszystkich funkcji oraz przysztych aktualizaciji.

@ Cena katalogowa: 3200 zt brutto (optata jednorazowa za 3-letni dostep).

u—y Uwaga: Zestaw nie zawiera fantoma. Mozna go dokupi¢ oddzielnie lub wykorzystac juz
posiadany w szkole fantom.
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